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Егееапсег 


Ето че ЗТапапсег едвам се поя- 
Ви на пазара и Мсгозой и Оойа! 
Апм!! Вече започнаха да Вдигат шум 
около следващото си голямо загла- 
Вие. Докато ЗТапапсег е предвиден 
повече за феновете на МУ/па 
Соттапдег, то Ргееапсег ще за- 
радва най-Вече тези, Които от го- 
дини чакат Рпуагеег 3. В новата 
игра ще поемете ролята на Косми- 
чески търговец, Който освен Всич- 
Ко друго без да иска ще се намеси 
и В политически интриги. Дейст- 
Вието на Нееапсег ще се развива 
ВъВ Вселената на Мапапсег, но 
пряка Връзка между двете игри ня- 
ма да има. Въобще се повтаря ис- 
торията с У/пд Соттапдег и 
Рпуайеег 1 :-) Иначе геймърите ще 
могат да играят над 300 предва- 
рително зададени мисии плюс не- 
ограничен брой случайно генерира- 
ни. На тема Кораби също е помис- 
лено. Освен Възможността да ле- 
тите с двадесетина модела ще 
можете и да моделирате Всеки 
един според собствените си пред- 
почитания. ИКономиката ще играе 
Важна роля ВъВ Ргееапсег. В това 
отношение програмистите обеща- 
Ват истински чудеса. Освен позна- 
тото от подобни игри ще можете 
реално да Влияете Върху цените на 
отделните стоки с дадени систе- 
ми. Въобще Ргееапсег се очертава 
да бъде достойното продължение 


овт - ей ххх Ма 


а ВЕРОВТ - ФОО ххх РС Мама 


на Рпуаеег. Ако може да се 
Вярва на съобщеното по Вре- 
ме на ЕЗ играта ще се появи 
на бял свят някъде догодина по 
това Време. 


Нед ЕасПоп 


Мощоп боНмаге обявиха, че 
работят Върху нов 3З0-екшън с 
работно заглавие Нед РасЦоп. 
Екипът, Който ще е отговорен 
за играта, е състаВен предим- 
но от хората, Които се занц- 
маваха с ОезсеП 3 и Пезсеп!: 
Нгеезрасе. Според първите инфор- 
мации Вед Распоп ще бъде истинс- 
Ка революция В областта на "г! 
регвоп зпоо!ег-ите. 

Програмистите обещават, че 
нивата ще бъдат напълно инте- 
рактивни. Това означава, че геймъ- 
рите ще имат пълна свобода да 
Взривяват, Вземат предмети и Въ- 
обще да праВ ят Каквото си ис- 
Кат, а не само това, Което е пред- 
Видено за тях от авторите на иг- 
рата. За целта се разработва и 
специален ноВ епоте, Кошто би 
трябВало да засенчи напълно 
Ипгеа! и Очаке 3. Лошата новина е, 
че едва ли ще можем да Видим Нед 
Баспоп на пазара преди Края на 
2001 г. 


Тпе 5ит5 Адд-оп 


Едно от немалкото интригуба- 
щи заглавия на отминалото ЕЗ не- 
съмнено беше Пмп” Гагде - ехрап- 


овт - ОВ ххх Мамта 


РВВЯ ххх Мамта 


зоп на най-продаваната В сВето- 
Вен мащаб игра, Те тв. НоВото 
В него започва със странните и 
Комични ситуации, Като отВлича- 
ния от извънземни, Въоръжени гра- 
бежи по улиците, поява на призра- 
ци, експлозии от неочаквани мес- 
та (например дворното джудже) и 
т.н. Новите професии на героите 
са разделени на Категории: музика 
(уличен музикант, акордьор на пица- 
на, певец на сватби), журналистц- 
Ка (Критик на игри... демек Колега, 
Водещ на ТУ шоу или “прогноза за 
Времето”), геймърска индустрия 
(бета-тестър, дизайнер, програ- 
муист), паранормално (гадател на 
Карти Таро или Кристално Кълбо, 
уфолог). ДобаВени са и нови архи- 
тектурни решения за жилищата 
на симчетата. ХипарсКките се- 
мейства могат да си ЖиВвуркат 
предоволни В Къща стил Газ Медаз, 
аристократите В монолитни замъ- 
ци с градинки и фонтанчета, а 
баш простолюдието В бара- 
Ки-демоде със сложни форми, 
но безВкусно обзавеждане, 
Коцто да украсяват различ- 
но за празниците. Не е ясно 
Кога ще можем да играем на 
този адд-оп, но от показано- 
то на ЕЗ изглежда, че игра- 
та е почти завършена. 


Още един 
адд-оп за ИТ 


Задава се пореден ехрап- 


овт - 


зоп и за Опгеа! Тоигпатет!, 
който Както наскоро излез- 
лия Вопиз Раск ще бъде на- 
пълно безплатен и сВобо- 
ден за теглене от сайта 
на Ерс Медадатез или 
уумлу.ипгеайоигпатеп!-сот! В 
него ще бъдат Включени 6 
Карти за деашта!сп и сар- 
ше Ше Пад. Всичките са 
правени от фенове из 0д06- 
рени с Възхищение от ди- 
зайнерите на играта. За 
съжаление нови модели на 
ботоВе и сКиноВе не са предвиде- 
ни до момента. 


Згаг Магв: 
Напълно Видима заплаха 


В Цусаз Айв не спят ли? В рам- 
Ките на идните няКолКо месеца па- 
зара ще бъде залят от три отдел- 
ни продукта, базирани на първи 
епизод от филма заг Муагв. Едно 
Важно уточнение: ЗУМ: Ерводе 1 
Уатао Мег (симулатор) ще е за 
Раузаноп 2, Заг Муагв: ерводе 1 
Ваше Гог Мабоо (екшън) за Ми! епдо 
64, а Заг Магв: Ерводе 1 001 Мап 
за РС СО-ВОМ. НакратКо ще разг- 
ледаме само заглавието за персо- 
нални Компютри. ГлаВен герой В 
този Зг4 регвоп екшън (6 зпо!е 
рауег режим) е ОК! Мап, Който с 
помощта на сВетлинния си меч и 
подкрепата на Силата, трябва да 
премине през повече от дванаде- 


сет нива пълни с гадни дроиди и 
наемници, докато накрая се изпра- 
Ви срещу самия Оап Маш. 

При тойрауег нещата стоят 
още по-забавно. Героите, измежду 
Които можете да избирате, са по- 
Вече (Ош-Соп „Лпп, Бошту Питег, 
Оезгоуег дгод, Войник от Мабоо или 
един от ЗИП лордовете). Стандар- 
тнуите Видове игра В мрежа са поп- 
роменени според историята. Нап- 


ример Вместо саршге Ше Пад ще 
има саршге/ргобес! Пе Оиееп. Оръ- 
жията не са многобройни, но с тях 
ще могат да се извършват различ- 
ни Видове атаки, нанасящи различ- 
но поражение Върху противника. 

Уаг Муагв: Ерводе 1 Об! Мап се 
очаква през третата четвъртина 
на тази година. 


баси се 


зппу Емепатптеп! (МОК, 
Еапиуогт Лт, Меззай) са се захва- 
нали с разработката на Зас”! се - 


с РС Мама Реровт - Зин 2йй0й ххх РС Мама Реровт - Зим 2ййй ххх РС Мама Реровт - Зин 2ййй ххх РС Мама КЕРОЕТ - Зин гййй 


та седмица сВоите годишни наг- 
ради. Церемонията по Връчването 
на “Геймърските Оскари” се със- 
тоя В Лос Анджелис Като най-мно- 
го отличия обра хитът на Махв 
Тпе 5тв. Тя спечели и най-прес- 
туижната награда - Игра на годи- 
ната. Сред отличените заглавия 
личат още имената на па! 
Еамазу МП и Аде оЕ Етрпез 1. За 
най-добра Конзолна игра беше из6- 
рано Огеатсаз! заглавието зо! 
Саиг. 


Ипдута 

Ееситопс Аз са на път да нап- 
равят пробив и сред феновете на 
Ее регвоп зпооег-ите! Наскоро 
представиха един от първите си 
проекти В тази област- Опдута. 
Играта ще изобилства от ужаси, 
мистика и черна магия. История- 
та и действието ще се развиват 
В Ирландия през началото на 20-те 
години на ВеКа, а главен герош ще 
е Мадпиз, Който ще трябва да се 
пребори с проклятие, тегнещо над 
рода му от дълги години. 


30-стратегия В реално вре- 
ме с елементи на ВРО и 
много екшън. Като се имат 
предвид досегашните про- 
дукти на Зппу е почти си- 
гурно, че играта ще бъде с 
оригинален сюжет и доста 
свеж хумор. За историята 
не се знае много, но В общи 
линии играчът поема 
ролята на могъщ 
магьосник, Който се 
опитва за омилости- 
Виц “Влезе под Кожа- 
та” поне на един от петима 
Висши богове. 

Включени са над 55 персо- 
нажи, богат набор от магии 
и заКлинания. Енджинът на 
играта позволява пресъзда- 
Ване на битКи с пълчища от 
герои, без загуба на Кадри, а 
създателите птВърдят, че 
редакторът за нива е револЮцио- 
нен, изег Мепфу и същеВременно 
способен да претВорява и най-сме- 
лото въображение 6 реалност. 

Ще се уВерим дали това е така 
Към Края на годината. 


ГепмърсКи Оскари 


Академията за интерактивно 
изкуство и наука (явно има и такКо- 
Ва чудо по света!) присъди минала- 


В графично отношение Опдупа 
ще е с Качеството на Опеа! 
Тошпатет. Картите ще са разно- 
образни, със сложна архитектура 
и детайлни текстури. В саунтрака 
ще преобладават келтски мотиви, 
допълнително придаващи реализъм 
на атмосферата. Враговете ще 
бъдат над 20 митологични и из- 
мъкнати от местния фолКлор съз- 
дания, а босовете (поне 5 на брой) 
ще са тясно свързани с развитие- 
то на историята. Срещу тях ще 
можете да се борите с 8 оръжия, 
от стандартния зпо! дип до гюлех- 
Въргачки и остра Като бръснач Ко- 
са. В това число не влизат 16-те 
магии за нападение и отбрана. 

Ще следим с интерес развити- 
ето на проекта... 


8 ххх РС Мама Керовт - Зим 2ййй ххх РС Мама Реровт - Зим гййй ххх РС Мама РЕРОЕТ - Зим Рййй ххх РС Мама ВЕРОВТ - ЗИМ 


сййй ххх РС Мама Реровт - Зим ФЯйй ххх РС Мамта РеРовт - Зин Фййй ххх РС Мамта РеРОРТ - Зин РЯйй ххх РС Мамта РЕРОРТ - Зим г2ййй ххх РС Мамта РеЕРОРТ - Зин 2ййй ххх РС Мам 


(С. близо четири години ро- 
дилни мъки най-сетне многос- 
традалната Пакаапа Видя 
бял свят. Е, злите езици разправят, 
„че раждането било седалищно, а 
детенцето - доста грозновато, та 
дори неговият татКо Джон Ромеро 
не бил ВъВ созтре сл щастливо- 
то събитие и сега целият сВят му 
бил Крив... Но злите езици са си 
такива по природа и не трябва да 
им се обръща много-много Внима- 
ние, а пеленачето ОаКкатапа Все пак 
си остава една от най-дългоочак- 
Ваните игри на Всички Времена. 
Ако сред читателите има някой 
паднал наскоро от Марс, на Когото 
името Джон Ромеро не му говори 


г нищо, Който не знае Какво е |ОМ 


Зогт и не е чувал и думичка за пе- 

рипетциите около разработката на 

- настоящата игра, то нека той не 
разчита на тази статия да го ин- 

формира подробно за Всичко това. 

Не че нямам желание да Ви разкажа 

подробностите, просто мястото е 

ограничено, пък и старите новини 

рядко са най-интересното четиво. 

Вероятно над 9000 от играчите 

ще се почувстват разочаровани 

или дори измамени, Когато най- 

сетне пуснат толкова чаканата 

Не казвам, че тя е пълен 


игра. 


графика жжжжжж 


| звук хжжжик ОД 
1 геймплей жжжжжкж ШОМм 
общо жжжжжж 
издател 


Е опзоогт / Е005 тегасйуе 
< ум. ргапетда!катапа.соп 
< системни изисквания 


провал, но Все пак Оакагапа тря 
Ваше да бъде нещо невижаано, да 
постави нови стандарти В жанра 
на триизмерните пуцалки и за 9; 
осъществи тези достойни амби- 
ек легендарният Ромеро бе съб- 
Л около себе си половината сВе- 
 тола В бранша. По ирония на със- 
бата лошият Късмет неумолимо 
преследваше ЮОМ Зюгт от самото 
начало на проекта и Законите на 
Мърфи неколкократно си Казаха 
тежката дума - ако нещо неприят- 
но може да се случи, то то неми- 
нуемо ще се случи: оставки на ди- 
зайнери, архаични енджини, прера- 
ботВане след преработване и иг- 
рата пак изостава от актуалните 
стандарти... Липсваха само на- 
пастта от скакалци за да се раз- 
Вие повторно Класическата биб- 
лейска трагедия (Кой знае - може 
би Ромеро има някаква египетска 
кръв Във Вените си). Мнозина Вече 
бяха отписали Пакатапа, Която Все 
пак се появи най-накрая. За жалост 
технически тя Все още не е успяла 
да догони Визуалното съвършенст- 
Во на днешните хитове В жанра. 
“Оцаке 1 ендожин” - как Ви зву- 
чи това? Определено не е “Връх на 
сладоледа” нито пък “Вафла тре- 
пач”, особено Когато гоВорим за 
игра, Която има претенциите 
да се  Конкурира с пеа! 
Тоигпатеп! и ОпаКе 1. Е, може 
би не съм съвсем справедлив, 
затова нека уточня: У 


модифициран 
ОцаКе 1 енджин 


далните 


повърхности, 
небето, 32-битовите аа 
текстури и алфа-блендинга. За съ- 
жаление това съвсем не се е ока- 
зало достатъчно и след Опеа! 
Тоигпатеп! тази игра изглежда 
доста незадоволително. И докато 
В някой друг жанр това би било по- 
лесно простимо, при З0-екшъните 
графиката наистина е от пърВос- 
тепенно значение за цялостното 
удоволствие от играта. ВсяКо зло 
- за добро: тъкмо поради архаична- 
та графична система изисКВания-. 
та на играта са съвсем малко по- 
Високи, отКолкото тези на Опаке 
Пи тя ще ВърВи прилично дори на 
по-скромните Конфигурации. 

И Като съм се захванал да гово- 
ря за лошите страни на Пакагапа, 
нека Ви предупредя и за още нещо 
- не очаквайте Кой знае какво от 
мултиплейър-режима. ЕдинстВена- 
та съществена новост е Възмож- 
ността играчите да трупат точ- 
ки опитност и да повишават раз- 
личните си характеристики В про- 
цеса на игра. За съжаление тук ня- 
маме на разположение разнообра- 
зието от различни Видове мулти- 
игри, скинове и опции, Което позна- 
Ваме 6 Ипгеа! Тошгпатеп! и Оиаке |. 
Все пак ще можете да се пробва- 

те да разфасовате приятелче- 


# пата си В режими Оеаштакс, 


Саршге Ме Рад и Оеа! "ад (моди- 
фицирана Версия на една Да 
са мулти-игра от ОООМ), а и 
да играете Кооперативно 
4 соловата Кампания. 
» С Критиката ще спра 


дотук - Като се абстрахи- 
Ее от лошата графика и 
3 донякъде постния мултипле- 


ДобаВени са няКоц 
екстри, свързани с мъг- 
лата, осветяването, огле- 


г, 


пър-режим ОПакагапа бързо се прев- 
ръща В първоразрядна игра с мно- 
го нововъВедения, Която си струва 
да изиграете. Още поВече, че най- 
силната й страна е точно солова- 
та Кампания, Където другите съв- 
ременни 30-екшъни хич ги няма (с 
изключение на У/пее! о Пте). Не 
гоВоря за детмач с ботоВе или 
друга подобна симулация на мрежо- 
Вата игра, а за КласичесКкото пос- 
ледователно преодоляване на ниво 
след ниво, паралелно с развитието 
на сюжетната линия, Което напос- 
ледък редовно е пренебрегвано от 
останалите, ориентирани Към мре- 
жоВата игра, заглавия. Дали един 
30-екшън по начало трябва са си 
има собстВен сценарий и солова 
кампания е тема за сложна дисКу- 
сия, но ако Вие лично смятате, че 
отговорът е “ДА”, > тогава 
Оакаапа може би е точно за Вас. 
Историята на играта би тряб- 
Вало да изглежда Като Коктейл от 


футуристичен Киберпънк и 
древна източна легенда 


На практика авторите не са ус- 
пели да постигнат търсеното ми- 
с тично-японско излъчване и се е по- 
лучил най-обикновен постапокал- 
тиуиптичен фантастичен екшън с 
няколко източни имена за аромат и 
един магически меч, за да са довол- 
ни и любителите на фентъзито. 

В древни Времена родът Миши- 
ма ВластВал над цялата империя, 
налагайки тиранията си с желязна 
десница и стоманено оръжие. 
Единствените, Които дръзнали да 
им се ВъзпротиВвят, били благород- 
ниците от рода Ебихара. За да се 
справят с бунтоВниците, Мишима 
поръчали на най-ВелиКкия майстор В 
империята да им изкове абсолют- 
ното оръжие - мечът Дайкатана. 
Майсторът Миамото обаче разб- 
рал навреме за Какви неправди ще 
се използва неговото тВорение и 
Вместо на тираните, го дал на 
бунтовниците, Които с негова по- 
мощ лесно спечелили Войната. 
След последната битка лидерът на 
рода Ебихара хвърлил Дайкатана В 
кратера на действащ Вулкан, за да 
предпази смъртните от тази 60- 
ЖестВена унищожителна мощ... 

В средата на 21-Ви Век един не- 
гоВ потомък - Тоширо Ебихара ор- 
ганизирал експедиция, Която отК- 
рила изгубеното оръжие, Което 


шаш 


+ 4, 
М?, 4 


Фо а. ХО 


скоро било откраднато от 
злодея Каги Мишима (скоро 
ще се убедите, че В тази иг- 
ра ВсеКки главен герой е нас- 
ледник на няКого и си знае ро- 
дословието до девето Коля- 
но). Възползвайки се от магия- 
та на Дайкатана, Каги попъту- 
Вал ВъВ Времето и пространство- 
то и набързо създал своята малка 
футиристична империя. Нали знае- 
те, обикновените работи - про- 
мишлени заводи, огромни стомано- 
бетонни КомплеКси, лабиринти от 
коридори, Вошници, гигантстски 
роботи и отвратителни биологич- 
ни и Кибер-изчадия, родени от не- 
чистите му експерименти (Класи- 
ческото Клише за жанра). И Краса- 
Вицата Микико Ебихара, държана 
като пленница В най-затънтената 
Килия. Точно тя представлява пър- 
Вата мисия на нашия герой Хиро, 
Който е нает от Тоширо Ебихара, 
за да измъкне от зандана отвлече- 
ната му дъщеря. И да не си помис- 
лите, че сред толкова много бла- 
городници Вашият чоВек е без ни- 
какъв знатен произход?! Точно нап- 
ротиВ - Хиро е потомък на древ- 


ния майстор Миабфо и му е писа- 
но да размаха ана легендарния 
п неговия прароди- 


меч, изкова м 

тел и да се. ави срещу силите 

на злото. 
В общи линии това е цялата ис- 

тория, струва си добавя само, че 


старецът Тоширо Ебихара е убит 


: 


7да 
4 


още В интродуКцията (ес- 
тестВено), а спасената му 
дъщеря минава на Ваша 
страна, заедно с мусКулес- 
тия бабаит Суперфлай, Кошто е 
биВш служител на Корпорацията 
Мишима. Тези трима юнаци ще 
трябва да преведете през ВсичКи- 
те нива на четирите игрови епи- 
зода. Това е и първото съществе- 
но нововъВедение В геймплея - Ва- 
шият собстВен герой В повечето 
нива е придружаван от спътници 


(здекска), Които Ви помагат В. 
битките, но и са голямо глабобо- 


лие, тъй Като играта свършва фа- 


тално Всеки път, Когато някой 0 

тях бъде очистен. За да предодв- 
ратите подобен неприятен завър- 
шек, трябва Внимателно да те 
те заповеди на своите спътници. 
Възможните Команди са: Соте, 
чау, Сей, Ачаск, Васк о. Най-д0б-. 
ре е Винаги да държите под око“ 


енергията им и да ги инстуКтира- 


те да избягват битки, Когато тя 
намалее. ОсВен това е много важ- 
но да се погрижите те да Вземат 
сВоя дял от оръжията, мунициите, 
броните и медицинските пакети, 
Които намирате из нивата. Няма 
никаква полза да бъдете алчен и. 
да събирате сам Всички благини, 
тъй Като надписът САМЕ ОМЕН е 
същото толкова окончателен, Ко- 
гато гадовете премахнат няКое 
от приятелчетата Ви, Както и Ко- 
гато Вие гушнете букетчето. 


ТАМА < < < 


« 


Друга Важна подробност са 


скъпоценните Камъни 
баме Сет 


с Които се организира записът 
на играта В Пака!апа. Известно е, 
че честото записване В подобни 
игри убива ВсяКакВво удоволствие 
от играта, тъй Като много дт иг- 
рачите започват да се “сейвват” 
след Всеки убит противник и аа се 
“лоудват” щом енергията им пад- 
не под 5000. Това си е почти също- 
то Като използването на чийт-Ко- 
доВве - губи се онази незабравима 
тръпка да дебнеш Враговете си 6 
тъмното, Когато си останал на 
1090 енергия и си знаеш, че ще пре- 
играВаш 20 минути, ако не успееш. 
ОткКрайш Време дизайнерите са се 
опитВали да решат този проблем 
- още Пак Рогсез имаше уникална 
система от “животи” и “нива”, а 
В Айеп уз. Ргедаког записът бе един- 
стВено автоматичен - В началото 
на Всяко ново ниво. И В двата слу- 
чая това обаче не се хареса на ши- 
роката публика - продължението 
Папк„Рогсез П: уед! Кпат си беше 
със съвсем обикновена замеЛоад 
система, а за АПеп у5. Ргедаюг бър- 
зо бе пуснат рак, добавящ тази 
функция. ЯВно масовият играч все 
пак не си пада особено много по 
предизвикателствата, но поне аз 
обожавам подобни “трудни” игри. 
В ОаКка!апа авторите са намерили 
много елегантно Компромисно ре- 
"шение - записът е позволен, но са- 
мо, Когато разполагате със заме 
Сет (освен тоВа състоянието на 
играта се запазва автоматично 
на определени КлючоВи места). И 
тъй Като на едно ниво много ряд- 
Ко ще намерите повече от два та- 
кива Камъка, можете да бъдете 


сигурни, че играта си е доста 
трудна и интересна. А за слабаци- 
те Винаги ще си останат чийто- 
Вете, пака че няма КаКВо да се оп- 
лакВат! Все си мисля да изнеса ед- 
на морална проповед относно това 
Колко е лошо да лъжете горката 
безсловесна машина, но майш не е 
сега моментът... 

Изненадващо, но В Пакаапа се 
появяват дори и някои елементи, 
присъщи за ролевите игри. Или 
Както би се изразил моят Колега 
Момчил Милев: 


Боза с нафталин ;-) 


Вашият герой има пет Ключови 
характеристики (сила, акробатич- 
ност, Виталност, скорост и мощ), 
Коцто можете да повишите, Кога- 
то съберете достатъчно опит- 
носг ЕстестВено, по-силните 
то ОДС И Ви сават повече опит- 
ност (тоест по-бързо ще проКоп- 
сате, ако трепете гигантски мас- 
пити рбботи, отколкото ако се 
занимавате с разни жаби из блата- 
та). Колкото повече опитност 
придобивате, толкова по-трудно 
стаВа следващото повишаване на 
показателите Ви. Играта изкуст- 
Вено налага ограничения В зависи- 
мост от Вашия прогрес - например 
докато се борите с първия епизод 
не можете да повишите повече от 
два пъти един и същи поКазател. 
Внимание - Всички убийства, Коиц- 
то направите с помощта на меча 
Дайкатана, не Ви дават пточКи 
опитност. Вместо тоВа самото 
оръжие трупа “опит” и след Време 
придобива ноВи способнос- 
ти. Също така Всички 
убийства, направени от 
спътниците Ви, не Ви обла- 
годетелстват по ниКакъв 


начин. При мрежовата игра опит 
се събира много по-бързо, отКолко- 
то 6 соловата Кампания (Както ва- 
шия играч, така и мечът си пови- 
шават статистиките по-бързо). 


За завършек 


Дойде Време и на традиционна- 
та равносметка В Края на стати- 
ята. За мен е ясно, че Дайкатана 
не е онзи хит, Който беше запла- 
нуван първоначално. Не само, че 
графиката е остаряла с няколко 
години, но и играта дава проблеми 
на адски много Конфигурации (пус- 
нахме я с Моодоо 1 и 2 чак след 
ръчно редактиране на Конфигура-.| 
ционния файл „са, за допълнителна 
информация Вижте ноВините на 
умиу.рстатма.а, а с Моодоо 3 се 
проявяваха някои графични бъгове). 
Това е просто непростимо след 
толкова години разработка. Ом 
друга страна пъК, пя е една от 
малкото игри напоследък, Които 
наистина се опитват да предло- 
Жат нещо ново. Пакагапа наисти- 
на е доста позаКъсняла, но Въпре- 
Ки това е забележителна игра по 
сВош собстВен начин, има В себе 
си много сВежи идеш и е типичен” 
пример за игра с потенциал на 
хит, провалена от демодираната 
графика и проточилата се разра- 
ботка. Кой знае защо, сега се се- 
тих за един Куест и една реалнов- 
ремева стратегия, издадени съв- 
сем насКоро - Сарпе! Кат Ши 
Еогсе Соттапдег, Кошто се оказаха 
В същата нелепа ситуация. 

Боян Спасов 


И: 


ма игри, Които просто не се 
Изи от бомбастична 

графика, футуристцинни спе- 
циални ефекти и страхотен звук, 
за да предизвикат спонтанния Въз- 
торг на геймърите. Напакегсте! 
“ определено спада именно В тази 
Категория. Преди да мина Към са- 
мата игра искам само накратКо да 
Вметна, че ако се Възторгвате от 
заглавия Като Меа! Зм9, 4а22 
Часкгаррй или ПОике Микет 2 е по- 
добре направо да си спестите че- 
тенето и да започнете усилено да 
си издирвате тоя екшън, защото В 
такъв случай със сигурност Ви ча- 
Кат много приятни часове пред 
мониторите. 

За останалите, Които още не 
са наясно Какво ги чака, ще поясня, 
че Напдекгсте! е Класически 20 
зе зсгойег В най-добрите тради- 
ции на аркадните автомати. Това 
означава, че Вие Командвате едно 
човече, Което се опитва с цената 
на Всичко (без живота си, разбира 
се) да премине от левия до десния 
Край на екрана и да помете по пъ- 
тя си Всевъзможни препятствия 
под формата на най-разнообразни 
Врагове. За сюжет В такъв случай 
е трудно да се говори, но Все пак 
авторите са ВмъКкнали нещо Като 
история, В Която стаВа дума за 
Военни преврати, брадати револЮю- 
ционери и тем подобни. Точно то- 
зи аспект на играта обаче едва ли 
ще заинтригува няКого, така че 
направо ще Ви го спестя :-) По- 


Важното е, че екшънът е здрав, а 
някои от хрумванията на дизайне- 
рите на НапаКегсте! направо от 
сВетовна Класа. Такава е примерно 
идеята с ромег-ирз, Кошто не се 
намират под път и над път, а 
трябва да се Купуват срещу тВър- 
да Валута, Като В цената им дори 
е ВКлючено ДДС :-) Това става по 
следния начин: След елиминиране- 
то на Всеки противник от него ос- 
тава само една златна или сре- 
бърна монета. След събирането 0 
ще забележите, че Вашата смет- 
Ка е набъбнала с някаква сума. Из 
самите нива пък са пръснати ав- 
помати, от Които можете да си 
Купите най-различни стоки... Като 
например нова пушка, най-разнооб- 
разни по разрушителна сила бом- 
бички, глюКоза (здраве) или пък 
един от суперсКъпите зауе датез. 
Вицът е, че Всеки автомат е спе- 
циализиран и от него може да се 
закупува само един Вид стока, а 
Връщане назад Към Вече минати 
територии няма, така че принци- 
път е да пазарувате на място или 
да се надявате сКоро да се натък- 
нете на същия тип автомат, Кое- 
то Въобще не е сигурно, че ще ви 
се случи. Точно тук авторите са 
подходили малко садистично, за- 
щото за да успеете да съберете 
необходимите за записване 10505 
(Вкл. ДДС), ще трябва да се откКа- 
Жете от бая други по-евтини еКс- 
трички, а и самите автомати, Къ- 
дето се предлага услугата заме 


дате, се намират доста трудно. 
Другата лоша новина е, че разпо- 
лагате точно с един живот и ако 
допуснете да умрете, чисто и 
просто ще Видите Кошмарния над- 
пис Сате Оуег без право на обжал- 
Ване. Така че е добре Внимателно 
да помислите преди да инвестира- 
те изкараните с Кървава пот д0- 
ларчета В няКое лъскаво пушкало и 
после да се окаже, че не Ви сти- 
гат примерно 505, за да спасите 
усилията си от последните няКол- 
Ко часа. 

Иначе на тема графика и звук 
Напдекгсте! изглежда доста демо- 
дирано и едва ли ще привлече Вни- 
манието на геймърите именно с 
тези си Качества. Силата на игра- 
та е В простия, но същевременно 
изключително добре пипнат геймп- 
лей, Който я превръща В задължи- 
телно заглавие за ВсичКи, Които 
нямат нищо против да забравят 
за малко за З0-ускорителите си и 
просто да пострелят на Воля из 
добре направени нива. 

Никола Дърпатов 


графика | жжа Ре 
звук жжж со 
геймплей жжжжж вом 
общо жжжжа 

издател пи 

ХАМ 


| системни изисквания 
4 Репишт 166, 32 МВ ВАМ, 


3 2 МВ Мдео, Отес( 7. 


„ Напякегсте!. < < < РС МАМА 6/2000, 


ят 


Преди Време имаше една реКла- 
ма на безалКохолни напитки, Която 
гласеше “Едно Жадувано завръща- 
не”. Този девиз определено би мо- 
гъл да се използва и за новата иг- 
ра ЗТапапсег. Още при първия пог- 
лед Върху еКипа, Който е работил 
над това заглавие, се набиват аве 
имена - Сппв Нобейв и Епп Нобепз. 
Ако случайно не сте ги чували - 
Сппв НоБе!в е създателят на сери- 
ята У/пд Соттапдег и на Рпма!вег, 
а неговият брат пък бе отговорен 
за Рпуа!еег 2: Тпе Оагкепта. Като 
цяло това са най-успешните Кос- 
мически симулатори на Всички Вре- 
мена и едва ли има фен на жанра, 
Кошто да не е преКарал голяма 
част от живота си именно с тези 
игри. След УМпа Соттапдег 4: Тпе 
Рпсе о! Нгеедот и съответно 
Рпмаеег 2 двамата братя напусна- 
ха Опдт и така да се Каже минаха 
В нелегалност. Тяхната повторна 
поява на геймърсКкия фронт става 
под егидата на М!сгозой, а новата 
им игра се Казва Запапсег и без 
съмнение ще бъде един от големи- 
те хитове на 2000 г. 

Още при първото пускане Всеки 
геймър, запознат с досегашното 
тВорчестВо на семейство НоБейв, 
няма начин да не се плесне по че- 
лото и да си Каже: 


“Това сие 
Мита Соттапдег 6!” 


ДейстВително, ако няКъде из 
играта се появяваха Килрати или 


графика жжжж» Ре 
звук кжжжжжж ал 
геймплей жжжжъ? вом 
общо 

издател 5 -- 
Мсгозой мулу.писговой.сот/ 


ии „ датез/да/з1апапсег/ 
системни изисквания 
Репиит 266 МН2, 64 МВ КАМ, 2 МВ 
Мдео сага, ММпдомв 95/98, Огес( 7 
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пък Сппизорпег Ват, то 
Запапсег определено щеше # 
без проблем да мине за нова 
част от легендарната Косми- 
ческа сага, защото ВсичКо оста- 
нало си е точно В този стил. 

Но нека първо Видим Какво са 
измислили братя НоБейв Като ис- 
тория. Действието на З“апапсег 
се развива през 2160 г., а мястото 
на драматичните събития е род- 
ната слънчева система. Тя се Ввла- 
дее от аве големи Коалиции. В ед- 
ната Влизат Русия, Китай и няКол- 
Ко по-малки държави. Другата е 
предвождана от САЩ, Които раз- 
читат и на подкрепата на Герма- 
ния, Италия, Франция и Англия. С 
други думи се е получило нещо Ка- 
то Космически ВаршавсКи договор, 
Който се Кара с Косми- 
ческо НАТО. След дъл- 
гогодишни Конфликти 
двете Враждуваши су- 
персили най-накрая ус- 
пяват да постигнат 
мирен договор. Радост- 
та от събитието оба- 
че е доста Кратка. 
Един ден русКата Кос- 
мичесКка флота нена- 
дейно напада западня- 
ците и по Време на уда- 
ра успява да унищожи 
почти Всички Вражески 
единици. Западните съ- 
юзници изпадат В шок 
от Вероломната атака 
и са на път да загубят 
Войната. В този Крити- 
чен момент Върховно- 
то Командване се обръ- 
ща за помощ Към циВил- 
ното > население. На 
бърза ръка е сформира- 
на нова флота от ци- 
Вилни, Които имат ня- 
каква бегла представа 
за управлението на 
Космически Кораби. 


Именно на това опълче- 
ние се Възлагат и пос- 
ледните надежди за обрат 
В битката срещу опитната 
и превъзходно Въоръжена рускКо-Ки- 
тайска армада, Която се готВи 
Всеки момент да съКкруши послед- 
ните огнища на съпротивата... 
Вие започвате играта Като 
доброволец, Който е зачислен В 45- 
и Космически батальон. Там заедно 
с останалите ноВобранци сКоро 
ще откриете, че Врагът има нап- 
раво смазващо превъзходство В 
Количествено и техническо отно- 
шение. Още В първата мисия ще 
се сблъскате със сеай Кораби, а 
само няКколКо минути по-Късно ще 
имате съмнителното удоволстВие 
да атакувате с лек изтребител 


Космически Крайцер. Мисиште ес- 
тестВено стават Все по-трудни и 
пълните новаци В Космическите 
цгри със сигурност ще изпитат 
сериозни затруднения още В само- 
то начало. УМпд Соттап-здег Ве- 
тераните обаче със сигурност ще 
бъдат на седмото небе, че дори и 
отвъд него. Първата радостна 
Вест е, че ЗТапапсег използва точ- 
но същия страхотен интефейс, 
Който превърна предишните твор- 
би на Спв НоБейз В най-успешни- 
те Космически симулатори на 
Всички Времена. Всеки, Който е иг- 
рал някога УМпд Соттапдег или 
Рпуаеег, няма да има да разучава 
нищо по управлението, а незапоз- 
натите ще се ориентират за 
броени минути В управлението 
на Корабите. Абсолютно Всички 
бутони и индикатори В КоКкпита 
са си същите Като 6 УМпа 
Соттапдег 4. Тук е редно да 
Вметна, че без джойстик прос- 
то няма смисъл Въобще даа се зах- 
Ващате за игра. Управление само с 
Клавиатура по принцип е Възмож- 
но, но няма да можете да Контро- 
лирате особено прецизно дВижени- 
ето на Вашия Кораб и бързо ще 
станете жертВа на няКош руски 
пилот. 

Сега, разбира се, следва и ло- 
гичният Въпрос: А Какво Все пак е 
новото, Което прави ЗТапапсег по- 
различна от останалите Косми- 
чески игри? ОтгоВорът е: Много 
неща! На първо място невероятна- 
та графика и звук. Без ниКакво 
съмнение това, Което ще Видите 
на екрана, е с Класи над Всички 
конкурентни “продукти. | С! 
Нобепзв Винаги се е славил с това, 
че неговите игри изстисКВат аб- 
солютния максимум от наличния 
хардуер. Запапсег не прави изКлЮ- 
чение от тоВа правило. 


КосмичесКите Кораби са 
нарисувани с невероятен 
детайл 


и на моменти ще имате бвпе- 


И 


чатлението, че Виждате Всяка 
драсКкотина, причинена от поред- 
ния лазерен лъч. Същото важи В 
пълна степен и за звука. Музиката 
със сигурност сКоро ще бъде изаа- 
дена на отделно СО, а за остана- 
лите звуци може само да се Каже, 
че ще се чувствате Все едно 
дейстВително сте В кокпита на 
боен Кораб. Особено ако имате 30- 
звукова Карта и подходящи Колони, 
Ви е гарантирано едно изживяване, 
Което не се среща всеки ден. Най- 
интересното е, че Въпреки Всичко 
тоВа играта има не само софтуе- 
рен режим за малцината останали 
геймъри без З30-усКкорители, но и 
доста умерени системни изисКва- 
ния. Според документацията мини- 
малната система е Р233, а най- 
любопитното е, че на такава ма- 
шина действително ще можете и 
да играете. Въобще един от ред- 


вгеме5 
егегетъ г. 


02.06.2000 
Х- РАКТУ 
бип Ргоуест 
10. 06.2000 
ТЕСННО ЕН ЕЗ 
ЗТоБодап 
16.06.2000 
ОЕЕР ?2ОМЕ 
Еду Ат адог 
23.06. 2000 
Мъъ Уетъ: в Теггече» ихтех Цуе 


«чо» по ощш 


Ките случаи, В Кошто Мсгозой си 
спазват обещанията 1000 :-) 
Графичните фойерВерки Като 
такива едва ли са голяма изненада 
за феновете на Спз Нобепйз. По- 
скоро на очи се набива пълното 
отсъствие на Видеофилми. На ава- 
та диска има само оКоло 25 мину- 
ти Видео, а дори и то не е снима- 
но с истинсКи аКтьори, а е праве- 
но изцяло на Компютър. Като изК- 
лючим интрото други големи фил- 
мчета почти няма, а действието 
се разказва по време на самите 
мисии най-Вече с разговорите 
между пилотите. Честно Казано 
след първоначалния шок от това 
решение аз поне стигнах до изВо- 
да, че това е добър подход, защо- 
то графичната система на игра- 
та е достатъчно добра, за да пра- 
Ви излишни рендерирани филмчета, 
а и така не се получава никакво 


М ММА ВИ | 15-00.60 
мули.15-09. ас 


Лоти 02/9712020 


накъсване на действието. На бор- 
да на Кораба-майка също има про- 
мени. Отпаднали са разговорите с 
останалите членове на екипажа и 
любовните аферки на главния ге- 
рой, но за сметка на това пък мо- 
Жете да гледате ноВини по теле- 
Визията, да четете информациите 
за Вашите подвизи и общата поли- 
тическа ситуация на екрана на ва- 
шия Компютър и най-Вече да се 
наслаждавате на присъдените Ви 
от Командването отличия :-) Изк- 
лючително приятни са и нововъВве- 
денията В геймплея. Тук явно е по- 
ложено особено старание, защото 
Запапсег предлага доста нетипич- 
ни за Жанра неща. Първото са 


динамичните мисии 


Това означава, че Всяка мисия е 
разбита на отделни минимисиц. 
НоВото е, че В зависимост от то- 
Ва Как се справяте с тях дейст- 
Вието се променя В рамКите на 
съотВетната мисия. АКо на пър- 
Вия пам роп! примерно успеете да 
се справите безгрешно, след това 


ще имате работа 
със значително 
отслабен против- 
ник и обратното, 
ако допуснете 
част от Врагове- 
те да се измъкнат, 
те ще си повикат 
подкрепления, Кои- 
то ще направят 
живота Ви доста 
труден при следва- 
щото > стълКнове- 
ние. |Ц8Цялостното 
изпълнение на от- 
делните мисиш пък 
има отражение 
Върху хода на самата Война. На 
няКолКо места действието се раз- 
ВиВа по различен начин В зависи- 
мост от представянето Ви д0 
този момент. Като цяло чак след 
Второто или третото превърта- 
не на Фапапсег ще можете реално 
да претендирате, че сте видели 
повечето от мисиите. След Като 
сВършите соловата Кампания пък 
за пръв път В историята на Кос- 
мическите екшъни ще имате Въз- 
можност да се пуснете В 


мрежова битка! 


Да! чгапапсег най-накрая предла- 
га и нещо за любителите на мре- 
ЖоВата игра сред Космическите 
пилоти. Единият режим е така на- 
реченият соорегайуе тоде, В Който 
Вместо да разчитате на управля- 
Вани от Компютъра умпотеп ще 
можете да си сформирате елитна 
ескадрила заедно със своите прия- 
тели. Много повече Внимание оба- 
че предизвикВа Възможността за 
додпа ?, Която Вероятно ще стане 
хит по залите за игри. В този Вид 


а 
ааа, | 


игра могат да участват до осем 
души, Които осВен 6 локална мре- 
Жжа имат Възможност да играят и 
опте през сървърите на Мсгозой. 

Говорейки за битките, е редно 
да Кажа с няКолКо думи и КаКВо ще 
имате на разположение В тях. По 
отношение на арсенала авторите 
са се погрижили за сериозно разно- 
образие. Общо има около 15 Кораба 
(за Всяка мисия ще можете да из- 
бирате между поне 3 модела) Като 
по-голямата част от тях стават 
достъпни чак Към Края на играта. 
Всички те са Въоръжени с доста 
Внушителен арсенал, Кошто обхва- 
ща над 20 различни Вида ракети и 
лазери. Под формата на противВни- 
ци пък ще се сблъскате с над 80 
различни Кораба, Които Включват 
Както леки изтребители, така и 
гигантски Крайцери, Кошто Карат 
Уаг Оезтоуег-ите от згаг Магв да 
изглеждат Като бедни роднини. За 
съжаление не е предвидена Въз- 
можността да летите Като руски 
пилот, Което поне според мен би 
придало допълнителен чар на игра- 
та. Но пък това може би е оста- 
Вено за няКой пи!взоп раск или 
Уапапсег 2 :-) 

В заключение мога само още 
Веднъж да поВторя, че братята 
Нобейв не са се  изложили. 
Уапапсег е една почти перфектна 
цгра, Която В много отношения д0- 
ри надхвърля предварителните Ви- 
соки очакВания на феновете. Поне 
според мен едва ли ще се намери 
истински фен на Космическите па- 
таклами, Кошто да се занимава с 
Каквото и да е било друго преди да 
я превърти, а поВа значи доста В 
наши дни. 

Никола Дърпатов 
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Бег-5По! 


Опа! 6ш Сатега 


тъ. 1 5ирег“, Зире 
+ же 
ЕПК ОУ- пл Мемовублск „Впо / „ЗШНЕЙ, ШЖ 


РдаЧ МРЕВ 
рсв-тву620 Е 058: 
Цифрова Камера (Попа! 8) с Мемори Стик (Метогу зйск) 


Запис от Всякакъв аналогов/цифроВ източник или Компютър 


3.5" цветен | СО дисплей 0568-8570 (Суег-зпо) 
Цифров РСМ цВук (16/12 БИ) ЦифроВ фото апарат 

Зирег зтеаду ЗПо! / Зирег Ма! ЗПо! с Мемори Стик и ИЗВ Връзка 
Ерпк (ОМ т-ош) |ЕЕЕ1394 3.34 милиона пиксела ССО 


Оптика Сап 2е!58 "Мапо Зопаг" 

Зх оптичен и бх цифров 2оот 

Ръчен / Автоматичен фокус 

КореКция "Червени очи" 

ЧРЕВ 2048х1536; 1600х1200; 1280х960; 640х480 
НО МРЕС (16,6 катез) / ВМР / ПЕЕ / СЕ 
формати 4:3 и 3:2 

24 битоВ цВят 


Цифрови ефекти 

Фото режим - на лента и Мемори стик 
Ръчен / Автоматичен фокус 
Дистанционно управление 


Метогу Зск > МЗА-64А 

64 Мегабайта Мемори Стик 

съвместим с Всички цифрови 
Вашето РС фотоапарати, Компютри и цифрови 
Камери Сони. Одобрен от 41 
Компютърни производителя. 
Произвежаа се от 6 Компании. 


МЗАС-РС2 

"Неад - У/те" флопи дисков 
адаптор за Мемори Стик 

Ползва се Като нормална дискета 


от професионалиста до любителя 


муууму.зопу-еигоре.сот 
тел: (02) 958-81-029, 58-16-46 


лед Като преди няКолКо ме- 
| сеца излезе поредното изаа- 

ние на добре познатата Ви 
поредица НРА 2000, сега Катало- 
гът на лидера В спортните симу- 
лации ЕАв8ройв се допълни с ново 
заглавие, посветено на предстоя- 
щото ЕВропейско първенство по 
футбол. Играта е наречена ЕЦВО 
2000 и В нея няма да имате 
“щастието” са попаднете В 
сВета на американската Маог 
боссег | еадие, да се състезава- 
те с екипа на Папуа Нова Гвинея 
или да се борите за честта на 
някое > сВветоВно > неизвестно 
футболно Клубче от Обединени- 
те Арабски Емирства. Този път 
хората от Еесиопс Айв правят 
сериозен реверанс Към фенове- 
те на най-популярния спорт от 
нашия Континент, Като им 
предлагат чудесната Възмож- 
ност да прекарат вълнуващи 
часове с Всичко добро (или не чак 
толкова) от еврофутбола. ЕВРО 
2000 за първи път ще се провежда 
едновременно В аве държави - Хо- 
ландия и Белгия и Както Вече знае- 
те, за Кой ли път нашият национа- 
лен отбор не можа да намери мяс- 
то сред Класиралите се за този 
най-голям еВропейски футболен 
форум. Затова сега спокойно мо- 
Жете да поправите слабото пред- 
ставяне на националния ни тим и 


графика | жжжжжу ГЕТа 
звук жжжжж со 
геймплей Ж 7 Д Жж Х вом 


общо жжжжа 


издател и Дре 
ЕА ров по 

му. вазройзешго2000.сот 
системни изисквания 
Репшт 166, 32 МВ ВАМ, 


34 МВ 30 Мдео 


поне ВъВ Виртуалната футболна 
фиеста да си осигурите малка д0- 
за национално самочувствие. 

През последната година се поя- 
Виха много Както Като Количест- 
Во, така и Като КачестВо футбол- 
ни симулации, но Всички те бяха 
много далеч от нивото, характер- 
но за продуктите на ЕА Зро!5. То- 


Ва беше неоспорим факт до появи- 
лото се В Края на миналата годи- 
на Мсгозой-ско отроче наречено 
иегпайопа! Рооща! 2000. Това заг- 
лавие, част от новата стратегия 
за инвазия В пазара на развлеКате- 
лен софтуер, се отличаваше с при- 
личен геймплей, добър зВук и много 
КачестВено графично оформление. 
Това далеч не бе достатъчно, за 
да разклати железните позиции на 


поредицата НРА и макар да пос-. 
тигна скромен успех, беше прак- 


пическо доказателство, че е Въ 
можно да бъде направена приличн 
футболна симулация, Която да. 
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измислените имена на футболис- 
туите тази игра беше ориентира- 
на Към КВалификациите и самото 
ЕЧНО ЗК. 

Всяка нова ЕРА се очаква с го- 
лям интерес от почитателите на 
Виртуалния футбол, но най-често 
задаваният Въпрос е Какво ноВо 
може да се намери В поредното из- 
дание. А КратКият и ясен отго- 
Вор гласи: “Почти нищо”. Тази 
футболна симулация е поредно- 
то доказателство, че В ЕА. 
Зройв, освен че знаят Как да 
правят добри игри са наясно ис 
тоВа Как по най-добрия начин да 
измъкнат парите на запаления. 
по Компютърния футбол геймър. 

Интерфейсът е променен 
значително, но запазва позна- 
тата прецизност, опростеност 
и интуитивност, таКа че не би 
създал проблеми дори и на хора, 
Които за първи път се сблъск- 
Ват с тази поредица. Възможнос- 
тите за игра са почти същите. 
Първата е така нареченият прия- 
телски мач. В него можете да се 
срещнете със съперник по избор и 
да прецените КакВо ниво на труд- 
ност да изберете, така че да не 
изпаднете В положението да 9д0- 
Косвате топката само Когато я 
Вадите от мрежата си. Вторият 
Вариант - ЕШВО 2000 съдържа В 
себе си целия КВалификационен ци- 


“Къл и същинската част на това 


така ВълнувВащо футболно съби- 
тие. В Спайепае можете да създа- 
дете турнир с избраните от Вас 
отбори и по пътя на прякото: ели- 
миниране да излъчите победителя. 
В така наречения Содеп Соа! ма- 
чът продължава до момента, В 
Който единият от противниците 
отбележи предварително опреде- 
леното КоличестВо голове. Както 


сами можете да се досетите, та- 
Ка се отварят интересни хоризон- 
ти за игра 6 мрежа. ЗКШ Оп! пък е 
изпитание за техническите Ви 
Възможности. Тук ще трябва да 
изпълните перфектно различни 
футболни елементи Като най-раз- 
нообразни финтоВве, шутове, пасо- 
Ве и други. Всичко това е една чу- 
десна тренировка преди да се 
Впуснете В истинската битКа на 
терена. Неприятна новост е, че 8 
поредния епизод от тази футболна 
симулация Вече няма да можете са 
Внасяте промени Във физиономииш- 
те на играчите, В стила и цвето- 
Вата окраска на екипите им. Не 
знам по Каква причина авторите 
са се отКазали от тази опция, но 
при Всяко положение така играта 
само губи част от деди 
си. 

По отношение на „графиката (5) 
ЕЧВО 2000 е запазено и дораз- 
Вито Всичко добро, Което Видях- 
ме В зимното издание. Детайл- 
ността на футболистите е 
станала много по-висока. Налц- 
це е по-голямо разнообразие Във 

“ физиономиите, Както и наченки 
на реализъм 6 мимиката на фут- 
болистите. Движенията им В 
сравнение с по-старите издания 
са доста по-плавни, накъсвания- 
та са сведени до минимум. Поч- 
ти перфектно е оформлението 
на терена и пресъздаването на 
различните Климатични условия. 
Снегът, дъждът, отблясъците от 
слънчевата светлина, меките сен- 
Ки от изкуственото осветление и 
раздвиженото небе не могат да 
Компенсират липсата на истинска 
футболна атмосфера на стадиона. 
Публиката все още подскача сте- 
реотипно и на практика липсват 
почти Всички атрибути като фак- 


ли, ракети, димКи и т.н., Кой- 
то правят от футболната 
среща незабравимо преживя- 
Ване. Разбира се, ако от ЕА 
бропв бяха Включили и това В 
иначе добре изпипаната си- 
мулация, щяха да се покачат 
драстично системните изис- 
КВания, Което пък от сВоя 
страна щеше да намали чувб- 
стВително броя на потенци- 
алните Купувачи. 

ЗВукът В ЕШВО 2К не се 
отличава с почти нищо ново. 
Коментарите за пореден път 
0 мнц, Щаноирания“ 


че ит ще се отложат 


„ за следващата част от футболна- 


та симулация. 


В ЕПНО 2000 бутоните, с Коц- 
то ще Контролирате движенията 
на футболистите, са същите, с 
Коцто Вече сте свикнали, така че 
няма да Ви се налага да предефини- 
рате Контролите или пък да зауча- 
Вате новите им позицич. Такти- 
ческите и стратегически схеми 
са същите и Всяка промяна В игро- 
Вата постройка на играта Ведна- 
га намира израз В реалното 
положение на събитията по 
терена. За да разчитате на 
Краен успех, ще трябва дос- 
та гъвкаво да променяте 
тактиката на Вашия отбор. 
Това се допълва и от различ- 
ните умения и Качества на 
отделните  тимоВе. Като 
Ккритерцо за силата на отбо- 
ра е определящо мястото, 
Което той заема В непрекъс- 
нато обновяващата се Класа- 
ция на НЕА. Така ако един 
срещу друг са протиВвопоста- 


Вени отбор от челната десятка и 
такъв от Края на Класацията, вед- 
нага ще усетите разликата В Кла- 
сата. По-слабите отбори правят 
непрекъснато досадни грешки Как- 
то В защита, така и В нападение. 
В ЕШЦНО 2К ще забележите серцоз- 
но подобрение на изкустВения ин- 
телект. Отбелязването на го- 
лове от стандартни положения 
е Възможно само на най-ниското 
равнище на трудност. Ако избе- 
рете обаче нивото Рго!еззопа! 
или Мопа Сазв, това става поч- 
ти невъзможно, тъй Като Ком- 
пютърните футболисти се дВи- 
Жат доста бързо, покриват 30- 
ните, В Кошто действате и ус- 
пешно блокират опитите Ви за 
показване на индивидуална игра. 
Впечатление прави и това, че 
Виртуалният Ви протиВник съ- 
що е В състояние да променя так- 
тиуческата си схема според акту- 
алната ситуация на терена. 
Новото тВорение на ЕА Зропв 
много малко се отличава от Видя- 
лата бял свят 6 Края на миналата 
година НРА 2000. Различното В 
ЕШВО 2000 е ограничено единстве- 
но и само до сюжета, но както по- 
казва практиката, и това е напъл- 
но достатъчно основание за почи- 
тателите футболните симулации 
да направят Всичко Възможно да 
се сдобият с ноВото издание на 
традиционно КачестВената игра. 
Владо Георгиев 


милдмен 5 - Ша: со 
мими. 15-09.сот 
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Ко трябва да си призная чес- 

тно, В началото Нупа Негоез 

ми звучеше Като поредния 
адски досаден самолетен симула- 
тор, от Който на талази се точи 
американски патриотизъм. Пет 
минути след Като си я ВклЮючих 
обаче Веднага стана ясно, че съм 
изпаднал В изключително дълбока 
заблуда... Има игри, Които прили- 
чат единствено на себе си и 
Рупд Негоез е една от тях. На 
пръв поглед тя прилича на нещо 
Като симулатор, но на практика 
си е един чистокръВен екшън и то 
доста близък по замисъл до загла- 
Вия от типа на Опгеа! Тоигпатеп! 
и Оиаке 3 Агепа. 

Всъщност Еупд Негоез адски 
много ми напомня “Операция Ха- 
ос”, Който е един от любимите ми 
фентъзи-романи. В него става ду- 
ма за фантастична паралелна Ввсе- 
лена, Където човечеството се на- 
мура ВъВ Вихъра на една тВърде 
странна Втора световна Война. 
Едни срещу други се изправят ар- 
миите на САЩ и СарацинсКия Ха- 
лифат. Те обаче не използват тан- 
кове, Кораби и самолети, а легя- 
щи Килимчета с тежКи Картечнци- 
ци, десантни метли В стил “Баба 
Яга” и автоматични оръжия със 
сребърни Куршуми, предназначени 
за избиване на сВвръхестестВени 
създания... 

Нещо подобно Ви очаква и Във 
Еупа Негоез. Попадате В магичес- 
Ката страна Хеспериа, Където 


технологичната циВилизация съ- 
жителства с мистичния сВят на 
магиите. Жителите на тази фен- 
тъзци-държава открай Време са лу- 
ди на тема “Въздушни битки”. Хо- 
рата В Хесперия са толкова прис- 
трастени Към небесните сраже- 
ния, че превръщат тези сВвоеоб- 
разни гладиаторски боеве В свое 
основно занимание. Постепенно 
битките прерастват В национал- 
на шампионска лига, Която е не са- 
мо борба за чест и слава, но и из- 
Ключително доходен бизнес. Майс- 
торите на Въздушния бой са орга- 
низирани В четири отделни Клана, 
Всеки от Които използва Коренно 
различни тактики, за да се пребо- 
ри за шампионската титла. Бой- 
ците от групировката Зку Клай! 
произхождат от южната проВин- 
ция Деборва и летят на гърба на 
гигантски птици, чийто размах на 
крилата достига до 40 метра. Та- 
Ка наречените Пгагд Нщегв пък са 
загадъчни планински обитатели, 
Които са се научили да управляват 
грамадни летящи гущери. Остана- 
лите дВа Клана - Наттегсгай и 
Мадюоп - използват съотВетно 
технологични постижения и магии, 
за да задвижват сВоште летящи 
приспособления. Въздушните бойци 
на Всеки един от Клановете изпол- 
зват абсолютно различни оръжия и 
притежават сВош униКални особе- 
ности, Кошто правят геймплея 
доста разнообразен. Птиците на 
Зку Кпо в например са изключи- 
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И Ото Уан улилсв Вбрсуо И, Блу ния 


телно бързи и маневрени, но със 
слаба защита. Лемпящите Кораби 
на Наттегсгай пък наподобяват 
истински Въздушни Крепости, но 
са принудени да Компенсират сво- 
ята тромавост с арсенал от изк- 


лючително 
Жия... 
Геймплеят на Нутпа Негоез само 
привидно напомня на симулатор. 
На практика това си е най-обиКно- 
Вен ботмач В стил Опеа! 


разрушителни > оръ- 


Тоигпатет, тоест за определено 
Време трябва да ликвидирате мак- 
симален брой Компютърно симули- 
рани противници (наричани по-чес- 


поли ан 
Шеекога Заки 
ГЪЛИЕЕо 


то ботове). 

Единствената 
разлика В сравнение с 
традиционните птри- 
измерни екшъни е, че 
можете да се дВижи- 
те сВободно В трите 
измерения и изпол- 
звате малко повече 
клавиши. 

В хода на играта 
трябва да преодолеете > няКолко 
последователни шампионски лиги, 
Всяка от Които е разделена на от- 
делни арени. 

Всичко дотук сигурно Ви звучи 
като стандартен ботмач. Създа- 
телите на Нутпа Негоез обаче са 
се постарали да Внесат и няКоц 
доста разнообразни ноВовъВеде- 
ния. В хода на действието трябва 
да се научите не само да се дви- 
жите бързо и да стреляте точно, 
но и да управлявате сВоите ресур- 
си. Просто почти Всяко нещо 6 иг- 
рата, Като се започне от напй- 
простите оръжията и се стигне 
до летмящите Куилимче- 
ма и > хвърковатите 
зверове, се Купува с па- 
ри. А парите, Както би 
Казал любимият на 
Всички финансов минис- 
тър Муравей Радев, не 
растат по дърветата. 
За съжаление се налага 
да си заработите Всич- 

Ко сами. 

Започвате 
играта с мизе- 
рен бюдфкет и 
Възможно най- 


Уой гадаей Кан щате 


Шизздиво сова бълумю лоилзулче П-ззванлаьиии) 


41 аа 
Хари Зчуде 


евтиното средство за летене - 
някое 


мършаво Крилато Влечуго 
или проКъсан летящ Килим 


Разполагате само с едно пушкКа- 
ло, Което общо Взето не може да 
убие и Врабче. Но не се притесня- 
Ваште - за Всеки ликвидиран про- 
тивник ще получавате съотВет- 
ната парична награда. Първоначал- 
но тя може да Ви се Види малко 
мизерна, но В хода на играта ще 
набъбва. Когато натрупате дос- 
татъчно средства, ще можете да 
си Купувате по-мощни оръжия и 
средстВа за летене или пък да ъп- 
грейдвате това, с Което разпола- 
гате. В по-Късните фази на игра- 
та дори ще можете да наемете 
компютърно симулиран ушнгмън, 
който да се бие 6 лигата рамо 90 
рамо с вас. 

Всъщност сами ще се уверите, 
че Крайният изход на играта д0 го- 
ляма степен зависи и от правилно- 
то разпределение на средствата. 
Просто В един момент може да се 
окаже, че оръжията, Които сте си 
Купили, не Ви помагат много В съ- 
отВетната мисия... 

В най-общи линии това е Всич- 
ко. Нупа Негоез е игра, Която със 
сигурност ще Ви грабне, стига да 
си падате по екшъна. По Всяка Ве- 
роятност няма да отКриете нещо 
революционно ново, но със сигур- 
ност ще се позабавлявате. Така 
че ако сте почитател на Опгеа! 
Тоигпатеп! или Очаке 3, съветвам 
Ви да не я пропускате. 

Момчил Милев 
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реди да се Впусна В голямото 
П нощно рецензиране, трябва 

да предупредя тези, Кошто 
за пръв път чуват името ЕуоМма, 
че тази игра е създадена, за да се 
демонстрират нагледно специал- 
ните Възможности на СеРогсед 
СТ8, а именно зпагдпд Наз епгег. 
(Технология, Която дава > Възмож- 
ност да се създадат материи кКа- 
то плат, желязо, дърво...) За редо- 
Вия български геймър това означа- 
Ва преди ВсичКо едно - че автори- 
те са се старали да представят В 
нап-добра светлина новия чип на 
пМаа и да зарадват очите на по- 
тенциалните му Купувачи, а не да 
доставят удоволствие на Сульо и 
Пульо. Доколко успешно са се спра- 
Вили с пропагандата не можах да 
разбера поради печалната липса 
на СеРогсед СТ :). 

Дори с Нма ТМТ така наречени- 
ят тактически екшън Еуома си из- 
глежда съвсем прилично, освен то- 
Ва предлага голяма интерактив- 
ност и лесно управление, а и сЮ- 
Жетът не е за изхвърляне. 

В далечното бъдеще сме и ма- 
Кар от днешна гледна точка да не 
изглежда много правдоподобно, 
човечеството още същестбвуба. 
По това Време Кошмарът на Всич- 
Ки цивилизации ВъВ Вселената е 
бързо разпространяващ се пара- 
зит, Който унищожава планетите 
по такъв необикноВен начин, че 
традиционните методи на защи- 
та са безсилни да се справят с 
него. Агресивното чудо полека ле- 
Ка прораства навсякъде из заразе- 
ната планета и снася гнуснейши 
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яйца, Които щом достигнат нуж- 
ната степен на зрелост се изст- 
релват В Космоса, Където продъл- 
ЖаВат да заразяват Каквото им 
попадне. 

За да не му се пречкат при та- 
зи бурна размножителна дейност, 
неканеният гост си създава армии 
пазачи, Които освен че го охраня- 
Ват, се нахвърлят при ВсяКа Въз- 
можност Върху туземните обита- 
тели, Което В действителност е 
малко безсмислено, защото при из- 
пращането на яйцата на следваща 
смъртоносна мисия В Космоса пла- 
нетата приемник така или иначе 
се унищожава тотално. Единстве- 
ната реална отбрана срещу мно- 
Жащия се паразит и неговите 60- 
дигардове е генното инженерство 
и неговият Венец - резултат от 
дългогодишни Военни еКсперимен- 
ти - т. нар. Сепойипегв. 


Ловецът на гени е 
максимално 
адаптиВвното 
създание 


чиито способности да 
мутира Карат Термина- 
тора да се свре В ъгъла 
ида си гризе долната ус- 
тна от срам. От остан- 
Кките на Всички убити съ- 
щестВа Ловецът може 
да си Взима ДНК образец 
и след щателен анализ 
да абсорбира Всички по- 
лезни Качества от ппях. 
С други думи - Каквото е 
могло същестВото при- 
жиВе, това умение ще 
получите от него. На 
практика това изглежда 
така, че след лиКвидира- 
нето на нещо дето скача 
ще можете и Вие даа зас- 
Качате :). 

Вие сте шефът му- 
тант - Еуома - и управ- 
лявате дистанционно от 
борда на Космическия си 
Кораб екип от четирима 


Ловци на гени. Мутациите на Юна- 
ците Ви за Всеки поотделно опре- 
деляте Вие и си правите Войници 
по свой Вкус, Което е много прият- 
но усещане - особено, Когато се 
справят със задачите си. Не изпа- 
дайте В паника, ако не придобиете 
някое Желано умение след първото 
убийство - Колкото повече убива- 
те, толкова по-голям шанс за 906- 
ре КомплектоВани чужди гени има- 
те. 

Мутирането е голямата но- 
Вост В играта. На практика обаче 
нуждата да извършвате мутации- 
те ръчно е много дразнеща, нищо, 
че това е замислено Като основна 
атракция В Еуома. Можете да уп- 
равлявате Командата си съвсем 
елементарно, да разделяте и гру- 
пирате Както си искате Вашите 
Ловци на гени, да им давате са- 
мостоятелни задачи, ако Ви стис- 


Ка, Както и да превключвате ак- 
пиуВвното оръжие на Всеки от тях. 
Един съвет: Вашите хора не само 
Взимат ДНК от трупове, но и най- 
тривиално се хранят с мърша, за- 
това Когато Животът на някой оп 
тях намалее, пускайте го напред В 
битката. 

По КакъВ начин ще напредвате 
и Кои мутации са подходящи и Же- 
лани си е само Ваш избор и 


Всяко преиграване 
ще бъде униКално 


поне що се отнася до Конфигу- 
рацията на уменията на Вашите 
Сепопитег-и и до пътищата, по 
Които ще достигате до целите 
си. Това е основното предимство 
на Еуома - неизчерпаемите Вари- 
анти за преиграване - и то не са- 
мо заради многото Възможности 
за мутации, но и заради силно ин- 
терактиВната среда - можете са 
разтопявате леда, да подпалвате 
различни растения и да тпрошите 
сКали (все пак не Всички). И, разби- 
ра се, мултиплейъра - тепърва ще 
се Види Коши мутации Всъщност са 
най-полезни и Кого го бива за генен 
инженер. 

ВсичКо звучи прекрасно, но иг- 
раенето на Еуома си е скучновато 
и даже ми напомни ученическите 
години, В Които чест педагогичес- 
Ки похват беше да те убеждават, 
че само глупаците можели да скКу- 
чаят, умните хора били намирали 
храна за мозъКа си навсякъзе. 

Все пак Вярвам тВърдо, че про- 
изводителите на игри трябва да 
създават увлекателни продукти, а 
не геймърите да си Казват, че 
щом тази игра е убийствено до- 
садна, сигурно имат слаби мозъци. 

При Все че няма някакви фатал- 
ни недостатъци, Еуома доста 
дразни с някош неща. Както напри- 
мер брифингите са от ясни по-яс- 
ни и разполагате непрекъснато с 
оп те пер, уж ВсичКо е точно, из- 
Веднъж изникват тъпи проблеми 
Като примерно тоВа, че двете 


спори, Които са Ви нужни за съзаа- 


Ването на сВръхмощен еКсплозив 
се отличават една от друга по ня- 
какъв цветоВи нюанс, при положе- 
ние, че спори из нивото дал Гос- 
под... НиКой не може да ме убеди, 
че това е нарочно замислен пъзел, 
а не чиста мърлящина на програ- 
мистите. Просто играта е най-Вве- 
че екшън ориентирана и няма ни- 
що, Което да навежда 
на мисълта, че е жизне- 
но Важно да се оглеж- 
дате Крайно Внимател- 
но и да запомняте не 
само Къде Какво има, но 
и дали беше сиВосинка- 
Во или сивозеленикаво. 
Въобще доста от пече- 
лившите решения не 
следват логически оп 
нищо, а са си чиста не- 
обяснима случайност. 
Та Като се опитате да 
проследите защо сте 
постъпили таКа, а не 
иначе, да си дадете 
единствено отго- 
Вора 


“Умен съм, 
сетил съм 
се” 


ОсВен това 
по неясна за мен 
причина почти 
навсякъде са 
спестили текКс- 
та и по-голямата 
част от менЮ- 
тата са само 
графични. Можеше 
ида не се прави на Въп- 
рос, но този, Който е 
правил иКоните, е бил 
надарен с фантазия да- 
леч над средното ниво 
и е нарисувал едни 
тайнствени руни, раз- 
положени на безсмисле- 
ни места по екрана, та 
да приличат на деКора- 
тивни Винетки и фин- 
тифлюшки. Техният 
смисъл ми се проясни 


на трето ниво след успешно из- 
Вършени 120 мутации, подбрани 
съвсем интуитивно - имало значи 
тълкувание (макар и руническо). 

И нещо за разтуха накрая: има 
опция за зелена Кръв, ако такава 
предпочитате :) 


Елица Тодорова 


че геймърите ще могат да се пус- 
нат по оригиналните писти, по Ко- 
ито се провеждат и истинските 
състезания и ще могат да поКа- 
рат и автентични машини, с Коц- 
то се Води борбата за сВетовна- 
та титла. В резултат ще имате 
избор между 10-ина трасета и 
почти двоен брой Картинги, Като 
най-мощните от тях развиват 
скорости от над 150 Км/ч. Това 


рачки, но В действителност са си 
доста сложни машини. ТоВа, Което 
Ви очаква В съответните менюта, 
почти по нищо не отстъпва на оп- 
цуиите, с Които имате да се бори- 
те примерно ВвъВ Рогтмша 1 
Спатрюопзтр 2000. След Като ми- 
нете през този етап следват и 
самите състезания. Тук е една от 
най-приятните изненади, Които са 
подготвили авторите на играта. 
В графично и звуково отно- 


Шумахер, Хакинен, Сена 

и Менсъл ? Очевадният 
отговор е, че Всичките са 
били шампиони ВъВ Формула 
1. По малко известно е, че 
Всичките те са започнали 
състезателната си Кариера 
с Картинг. Тези малки маши- 
ни са дали старт на Кариера- 
та на почти ВсичКи по-извес- 
тни пилоти. Любопитното е, 
че досега този доста популя- 
рен спорт беше някак си пре- 


, акво е общото между Зерзитерд 
ъ 


небрегван от софтуерните 
фирми, а през последните 3 години 
на пазара не се беше появявала ни- 
то една сериозна Картинг симула- 
ция за РС. Пропускът яВно е напра- 
Вил Впечатление и на германците 
от Мющаз, Кошто естестВено са 
решили да запълнят празнината с 
новата си творба, Която се прода- 
Ва под заглавието зирег 1 Капта. 

Както си му е редът, авторите 
на играта са използвали актуално- 
то сВетоВно първенство по Кар- 
пинг. Това означава на практика, 


графика Ре 
звук со 
геймплей вом 
общо 
издател пл 
М!9а5 


| „ млии.датевагепа.сот 
системни изисквания 
Рептит 200, 32 МВ ВАМ, 


Васта 5зииша!ог 


30 Мдео, УМпдомв 95/98 


със сигурност ще задоволи и по- 
претенциозните, така че е Време 
да обърнем Внимание и на реализа- 
цията на самата игра. 

Като начало ще можете да се 
пуснете В един от двата режима 
на игра - агсаде и зитшанНоп. За съ- 
жЖаление не е предвидена Възмож- 
ност да се изиграе целият сезон В 
неговата хронология, но този про- 
пуск поне според мен не е фата- 
лен. В режим агсаде Картингите 
се управляват елементарно и най- 
Важното е да запазите малко 
хладнокръвие, за да постигнете 
добри резултати. Истината за 
сложността на този спорт лъсва, 
Когато решите да пробвате зтиц- 
апоп. Преди да излезете срещу Ко- 
равата конкуренция на пистата е 
добре да погледнете настройките 
на Вашето Возило. Най-Късно там 
ще забележите, че Картингите 
може и да приличат на детски иг- 
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шение Зирег 1 Ката прави 
отлично Впечатление. Пис- 
туите и самите Возила са 
изобразени с голям детайл, а 
цялата игра Върви превъзход- 
но и на по-скромни машини 
стига да разполагате с при- 
личен 30-ускорител, но меж- 
дувременно това си е съвсем 
нормално нещо и едва ли има 
сериозен геймър, Който да не 
разполага с необходимата за 
играта машина. 


Въобще ако сте любител на 
автомобилни симулации, определе- 
но си заслужава да обърнете Вни- 
мание на Зирег 1 Капто. Програ- 
мистите от Мщаз са се постара- 
ли доста при правенето на игра- 
та и са постигнали Впечатляващи 
резултати, Кошто със сигурност 
ще се харесат на феновете на 
Жанра. А осВен това, Както Вече 
стана дума, друг актуален симу- 
латор на Картинг така или иначе 
няма :-) 

Никола ДърпатовВ 


„- 256 КЬрз по наземна линия 


| муууу. ми цагмуопа .Ьа 


ЕЛАТЕ И ВИЖТЕ 


ЗАПОВЯДАЙТЕ В НАЙ-ГОЛЕМИЯ КЛУБ 
НА БАЛКАНСКИЯ ПОЛУОСТРОВ 


БУРГАС, ул. “Вардар” М21 
(под Ритуалната зала) 


- 84 игроВи компютъра В една зала 
- само 19-инчоВи монитори 
- Моодоо 3 3000 


и 2 МЬрз по сателит 
- КачестВен разговор по Интернет 
до ЕВропа и САЩ 
- Видеоконферентна Връзка 
- СВръхяки компютърни конфигурации 
- суперманиакален интериор 
- денонощен Бар 
- ОМО плепъри 
- скенери и цВетен лазерен принтер 
- продажба на лицензирани игри 


ПРОМОЦИЯ! САМО до 15 юни! 


Всички гости от София и ПлоВдиВ 
получаВат карта 

за 15 леВа Безплатна игра. 

Елате и Вижте КкакВи зали 

ще има ВъВ Вашите градове 

до Края на годината. 

(А това е само бета Версията :) 


тел 056/ 803 505 


За повече информация и 
ноВини от сВета на игрите 


МАКПАКМ СОТНС 


ду чт пие не А Тя КХ» Та 


бикновено разделям игрите- 
е на три основни 

Вида: при първия от тях 
производителите залагат главно 
на графичните прелести, а такова 
нещо Като добър датерау е напра- 
Во непознато и за да се Компенси- 
ра липсата му, се слагат няколко 
абсолютно безсмислени и тъпи за- 
гадки (обикновено сВързани с ня- 
КкакВо досадно подреждане на пред- 
мети) - типичен пример е Айап!з 
П; Вторият тип КуестоВе са по 
принцип интересни и с добър сЮ- 
Жет - само дето трябва да прави- 
те Възможно най-нелогичните и 
безсмислени действия (и най-лесно 
се минават с просто експеримен- 
тиуране, Като започнете от най- 
тъпата Комбинация - по този по- 
Вод си спомням началото на игра- 
та |оз пт Пте - там трябваше да 
Влезете В градината на една Къ- 
ща, градината бе заобиколена от 
невисока ограда, портата - заклю- 
чена с Катинар, точно пред Вра- 
тата пасе Кон, а наблизо има 
спрян трактор... и за да влезете 
трябваше да дадете на Коня една 
ябълка и той (нахранен, Вероят- 
но) си тръгва, след Което да изЗ- 
леете Киселина (от акумулатора 
на трактора) Върху Катинара и 
той изчезва! 

Разбира се, Всеки нормален чо- 
Век щеше да изяде ябълката и да 
замери Коня с огризката, след Ко- 
ето просто да прескочи ограда- 
та! 

Третият тип КуестоВе обаче 
ми харесва на много - богат сЮ- 
Жет и интересен датерау и най- 
Вече: 


графика жжжжа Ре 
зВук жжжжу со 
геймплей жжжжж вом 
общо жижжж 

издател ше 


Сгеайуе Веащу / Тайопвой 5 
пир:/Лумлудаюпвой.сот/тагнапдонтс/ 


системни изисквания 
Репиит 266, 32 МВ ВАМ, 


4 МВ 30 сотрань!е упдво сага 
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логични загадки и 

логични решения! 

В тези игри Като намерите 
компютър ще го използвате имен- 
но Като Компютър, а ако имате 
радиопредавател - е, ще радиопре- 
давате, разбира се... а за да наме- 
рите решенията, ще трябва да 
разчитате основно на Ввзаимодейс- 
твието между персонажите и 
околната среда и търпеливо да съ- 
бирате, обменяте и да осмисляте 
събраната информация. 

След такъВ обширен увод след- 
Ва да сте се досетили, че новата 
Матап Сойс: Оп сайоп спада 
именно Към този последен и пред- 
почитан от мен тип КуестоВе. Ос- 
новното В него е точно това - съ- 
биране и осмисляне на информация 
и ВзаимодейстВие между персона- 
жите и околната среда - и понеже 
стана Въпрос за персонажи - тук 
ще имате точно трима герои и ще 
можете и ЩЕ ТРЯБВА аа ги изпол- 
звате и тримата - по раз- 
лично Време, различно мяс- 
то и за различни действия 
(В играта има и малко ек- 
шън - ще намирате оръжия 
и ще се наложи да ги изпол- 
звате - по Което малко при- 
лича на зуф ет ЗПосК, но 
стрелбата далеч няма да е 
основното средстВо за ре- 
шаВване на проблемите). И 
за да продължа с хвалбите - 
Към прекрасния датерау ще 
трябва да добавите и неве- 


пилотът Кепго, микробиоложката 
(грозна мъжкарана) МаНоск и Кагпе 
- агент от отдела по сигурност- 
та Към Корпорацията Еапй Соп!го!. 
Те са изпратени с малък Кораб до 
Марс да разследват причините за 
неколкомесечната липса на Всякак- 
Ви признаци на живот на марсиан- 
ската база УНа. Базата Ма е би- 
ла създадена за изследване на от- 
Критите В дълбините на Марс 
следи от жиВот и е била добре 
подсигурена срещу ВсякаКкВи знай- 
ни и незнайни извънземни опаснос- 
ти, Включително чрез М.О.0.0 - 
това е централният Компютър, 
създаден на основа на съзнанията 
на живи хора и е абсолютно уника- 
лен, тъй Като е способен на прак- 
тически разумни дейстВия извън 
заложената му програма Като ис- 
тински чоВек. 

Последното известие от база- 
та от базата е Кратко и неясно 
радиопредаване, В Което обаче из- 


роятно 


интересния и 
завладяващ сюжет 


- играта е създадена по 
специално написан за целта 
роман от известен автор- 
фантаст и се следи с огро- 
мен интерес не само Като 
компютърна игра, но и Като 
истински игрален филм, В 
Който при това ще можете 
да се превъплътите В глав- 
ните герои. 

Самите глаВни герои са 


рично се набляга на едно-единст- 
Вено нещо - ако се изпратят нови 
хора, то те трябва да се ръКоВво- 
дят от принципа 


“сау аопе, згау апме” 


По тази причина и Всеки оп 
тримата изследователи прониКкВа 
В базата през различни Входни 
шлюзове, но за нещастие преди 
това Корабът им почти се е раз- 
бил при приземяването и те едва 
са успели да се измъкнат от еКс- 
плодиращите останки само с по 
няКолко лични дреболии В ажобоВе- 
те. Това е и истинското начало 
на Вашите приключения - да Вка- 
рате хората си през шлюзоВвете В 
базата и първото Ви препятствие 
е МОО) - почти Всички Врати 
са херметично затВорени и бло- 
Кирани и трябва да приложите 
различни способи, за да ги отВори- 
те. 

Още при първите Ви стъпки ще 
Ви стане ясно и нещо друго - че 
персоналът на базата е мъртъв... 
но не съвсем! Така че ще бъде ху- 
баво да успеете да си намерите и 
някакВо оръжие. За да е Картинка- 
та пълна, ми се струва, че играта 
има и деайте - едно-дВе деноно- 
щия през Които трябва да успеете 
да се справите с положението 


преди и Вашите персонажи да ги 
сполети съдбата на хората от ба- 
зата (но Все пак нямах практичес- 
Ка Възможност да напредна много 
В Куеста, таКа че мога и да бър- 
Кам). 

НяКолКо думи за графиКа и звук 
- на ниво! Богата и добре изпипа- 
на изцяло З30-графика плюс добро 
озвучаване на речта и много под- 
ходяща за трилър музика, Която 
спомага за създаване на действи- 
телно страховита атмосфера. 

Интерфейс - само с Клавиатура 
или |оурай и по тази причина мал- 
Ко баВничък - трябват Ви доста 
натискания на КлавВишите, докато 
отВорите тпуетогу-то си и избере- 
те необходимия Ви предмет и оп- 
цията за използването му. За 
сметка на това интерфейсът има 
едно огромно преимущество - Ви- 
наги, Когато сте В близост до не- 
що, с Което можете да Взаимо- 
действате, В горния десен ъгъл на 
екрана Ви се появява една лупа - 
така че забравяте за проблема 
“лип! ле р/хе! оп е зсгееп”. 

Имате Клавиши, с Кошто може- 
те да си избирате Кой от героите 
Ви да бъде актиВен за момента, 
Както и можете да разглеждате 
едновременно наличните Във Всеки 
един от тях предмети едновре- 


менно (героите Ви трябва да сто- 
ят разделени, но трябва и да си 
Взаимодействат - и В базата има 
пневматична поща, чрез Която ще 
можете (поне таКа предполагам) 
да разменяте дребни предмети 
между тях. 

А сега единственият недоста- 
тък на играта - разпространява 
се от Таопзой! Те са прочути Ка- 
то разпространители на не особе- 
но интересни и евтини игри тип 
магдатез и повечето геймъри се 
отнасят с предубеждение Към тях 
(и може и да са прави, пъй Като 
служителите на Таопвой са убеде- 
ни, че играта Матап Со! с: 
Описайоп е... стратегия! - и съот- 
Ветно са я пъхнали при менюто 
със стратегиите на сайта си). 

И за да завърша - ето един лек 
намек за отговора на Въпрос, Кой- 
то със сигурност ще ни го задава- 
те много пъти В редакцията - Как, 
по дяволите, да си запазим игра- 
та? Няма да Ви отговоря направо, 
тъй Като това Все пак е диез!, но 
ще Ви подскажа, че замедатез мо- 
Жете да правите само на опреде- 
лени места и В съвсем ограничени 
количества и тези места са сВър- 
зани с Компютър и със... замедате 
на игра! 

Генко Велев 
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ез иоой умеят да пазят 
тайни. През последните 
месеци по фен-сайтовете, 


посветени на поредицата 
СоттапЯ 8 Сопдшег, започнаха да 
се носят слухове за продължение- 
то на Нед Аеп, но на ниКоя от ин- 
формационните страници не се по- 
яВи и ред за това. Слуховете са си 
слухове, а официалната дума на 
производителя е съвсем различно 
нещо. Едва В Края на месец април 
Мезмуоой поканиха В своите офиси 
тесен Кръг от доказали се журна- 
листи, за да презентират за първи 
път новата си стратегия В реал- 
но Време Нед Аеп 2. Седмици на- 
ред събитието стоя на Видно мяс- 
то В ноВинарските хроники на 
Сатебро! и СМ, но най-големият 
рекламен успех безспорно остава 
шоуто ЕЗ, Където за първи път 
могат да се Видят В аВвижение 
очакваните хитоВе, дори пусКова- 
та им дата да е насрочена далеч 6 
бъдещето. Мнозина се усъмниха В 
картинките Към НА, били “тВър- 
де красиви, за да са необработени 
с РпоюзПор”. ММезмиоой успяха да 
си изградят имиджа на лъжливото 
д: овчарче, след Като пуснаха 
Х “разкрасени” “| рекламни 

> 7 а „> Картинки за Трепап Зип, 

“У но този път бяха обви- 


Сезг2нза- 


ВЕО АСЕВТ“ 


нени несправедливо. На ЕЗ доказа- 
ха, че НА2 изглежда наистина та- 
Ка, Както я представят зсгеепзпо!- 
оВете. 

Играта ще използва олекотен 
Вариант на енджина на Тбепап 
Зип. Едно от основните желания 
на програмистите е да постигнат 
бърз геймплей, без да се отнемат 
тВърде много от Визуалните ефек- 
ти. За целта са се спрели на поз- 
натата ни уохе! технология, Комби- 
нирана със спрайтове. Теренът на 
Картите няма да се деформира 
след попаденията на ракети, нито 
ще бъде изграден на няКолКо нива. 
Така се спестява неизбежното 
постепено забавяне Към Края на 
Всяка мисия и се открива Възмож- 
ност за уВеличаване размера на 
Картите без това да Влияе осеза- 
емо на скоростта на играта. Тео- 
ретично графиката В Нед Аеп 2 би 
трябВало да се приема Като жерт- 
Вана за сметка на геймплея, но на 
практика единиците и построшки- 
те са по-обемни и детайлни от 
тези В Т9. 

Както сигурно се досещате, ис- 
торуията на Нед Аеп 2 е продълже- 
ние на тази от първата част. Съ- 
битията се развиват няКолКо го- 
дини след победата на Съюзници- 
те (Айез) над Йосиф Сталин и не- 


говата СъВетсКа армия. Като ре- 
зултат от поражението Русия за- 
почва да губи сВоята идентич- 
ност. Налага й се типичната за 
ЕВропа икономика и инфраструкту- 
ра, а начело на държавата поста- 
Вят генерал Романов, Който огла- 
Вява СВетовната социалистичес- 
Ка партия (Мопд Зосайз! Айапсе)- 
малка политическа групировка без 
особено Влияние над обществе- 
ността. Съюзническите сили смя- 
тат, че генералът ще бъде лесен 
за манипулиране В техните ръце, 
но изглежда са си направили смет- 
Ката без Кръчмаря. Да бъде нечия 
марионетка не Влиза В плановете 
на Романов. След провала на Ста- 
лин, генералът е преследван от 
мъчителни спомени за изпепелена- 
та Русия и ВражесКките Войници, 
маршируващи по улиците на роди- 
ната. В продължение на години Ро- 
маноВ успява да превърне М/опад 
Зоса!з: АПапсе (УМЗА) В огромна, 
добре подготВена армия, успявайки 
да прикрие действията си от сВво- 
ите КкуКловоди. ЕдинстВено му ос- 
тава да изчака удобен момент за 
атака и така да направи първата 
крачка Към отмъщението. Време-" 
то за офанзивни дейстВия не за- 
Къснява. В Мексико (държава под 
силното Влияние на УУЗА) избухва 


гражданска Война. За Съюзниците 
не е чудно, че Романов започва да 
събира Войската си точно там, за- 
щото е повече от естестВено да 
Въдвори мир В държавата-посест- 
рима на Русия. Успоредно с това 
се появяват пърВите сигнали за 
повреди В отбранителната систе- 
ма на САЩ. По-Късно се получават 
и сВедения за нахлуването на рус- 
Ки пехотинци В щатите Калифор- 
ния, Аризона и Тексас, Където са 
забелязани първите посегателст- 
Ва над америКанските отбрани- 
телни постове и наличието на 
мистериозни сигнални огньове. На- 
селението В тези рашони започва 
да се оплаква от мигрена и гадене, 
а няКои дори тВърдят, че са Ввиде- 
ли съседите си да нарамват пушки 
и да се присъединяват Към армия- 
та на Романов. Поради неадекват- 
ните обяснения на случилото се 
от своето правителство и липса- 
та на друга алтернатива, амери- 
КкансКият президент обявява война 
на нашестВениците и заповядва 
изстрелването на ядрени ракети 
към Русия. Когато Пентагонът се 
опитВа да изпълни заповедта, се 
оказва, че целият им боен арсенал 
е станал безполезен и неизползва- 
ем. Разузнаването на САЩ пот- 
Върждава опасенията: Романов е 


разработил технология, с Която 
може да Контролира хора и машц- 
ни. С помощта на специална пехо- 
та извършването на атака може 
да става с една “безобидна” ми- 
съл. 

Целите на играта ще са различ- 
ни В зависимост от това Коя 
страна изберете В Конфликта. За- 
дачата на САЩ и Съюзниците ще 
е да спрат руските сили и да Въд- 
Ворят мир В световен мащаб, 90- 
Като руснаците ще трябва да за- 
ВоюВват Америка и да отмъстят за 
разгрома на родна Русия. Тпе АШез 
са неподготВени срещу неочаква- 
ното нападение на РоманоВ и за- 
това бойните им единици са поч- 
ти същите Като тези В предишна- 
та война. Все пак те са успели да 
усъвършенстват сйгопо техноло- 
гията и да подобрят флотата си. 
Ето непълен списък на това, с Ко- 
ето ще бранят Америка: 

Тпе Масите диппег е обикновен 
пехотинец, Въоръжен с Картечница 
50-ти Калибър. Униформата му е 
Камуфлажна, за да бъде малко по- 
трудно отКриваем. Ефективен 
срещу слабобронирани единици. Ед- 
на група масите диппегв може да 
бъде укривана В сградите на гра- 
довете, Като така се осигуряват 
непредвидими засади. 


Тапуа е придобила нови умения. 
ОсВен че може да Взривява сгради 
с тротил и да поваля Войници с 
един изстрел на снайпера си, же- 
ната-терминатор се е научила да 
плува В реки и оКеани, за да вдига 
ВъВ Въздуха Всяка Възможна едини- 
ца от Вражеската флопа. 

Тне бру (шпионинът) е придобил 
отчасти функцията на Ше ТМе?! от 
оригиналния Нед Аеп. Полезното 
му действие Варира В зависимост 
от това В Каква сграда е успял да 
проникне. Ако се Внедри В електро- 
централа, ще преКъсне захранва- 
нето на цялата Вражеската база 
за половин минута. От друга стра- 
на, Вкарването му В рафинерия Ви 
осигурява с непрекъснат поток от 
финансови постъпления за сметка 
на противника. Най-добре ще е, 
ако с помощта на шпионин си от- 
Краднете чужда технология, Която 
да Комбинирате със своята и така 
да получите Възможността за 
строене на единици, Които не бих- 
те могли да направите по друг 
начин. 

Пай: Тапк не е от най-силните 
тВорения на Съюзниците, но Висо- 
Ката му сКорост на 
придвижване го прави 
идеален за бързо от- 
реагиране и защита ! 
( 


на харвестърите. 

Тпе Тепог Огопе е създаден с 
цел предотВратяването на масови 
атаки с танкове. Може аа се про- 
извежда В големи количества и аа 
бъде разполаган на групи на стра- 


тегически места на картата. 
Атакува Като се прикрепя за Вра- 
жеския танк, поврежда бронята му 
и се самоунишожава, премахвайшки 
по този начин и противниковата 
единица. 

Нагуезег-ът на Тпе АШез е ре- 
зултатът от напредъка В разви- 
тието на сйпгопо технологията. С 
нейна помощ събирачът на руда 
може за миг да се пренесе на 60- 
гато с минерали място, да събере 
необходимото му Количество и за 
части от секундата да се Върне В 
базата. Така се спестяват разхо- 
дите за танкове, Които да охраня- 
Ват харвестърште по маршрута 
им от базата до полето с рудата. 

Аед!в сгшвег - Този Кораб е Въ- 
оръжен с тефит-гапде ракети, 
перфектни за атаки по крайбреж- 
ните руски бази. Новата полезна 
придобивка е установката му, Коя- 
то позволява бързо унищожаване 
на съветските ракети. 

Тпе Сатег е друг Кораб от фло- 
тата на американците. Снабден е 
с противовъздушна отбранителна 


система, но силата му 
е В способността да 
превозва и презарежаа 
с муниции > Въздушни 
единици, съкращаВвайки 
така значително Вре- 
мето до другата атака. 

Тпе Оорпт е с прик- 
репен генератор за 
звукови Вълни, Които 
безпроблемно изваждат 
извън строя Всяка Вра- 
жеска единица, плава- 
ща ВъВ Ваши Води. Ум- 
ната животинка може- 
те да използвате и Ка- 
то разузнавач, като претърсвате 
Водите за подводници. 

Сред сградите, Които можете 
да построите, е излишно да споме- 
навам имена Като баналните 
Сопзиисйоп Уагд, ВагасКкв и т.н., 
затова ще се спра само на тези, 
Които най-ясно представят нови- 
те технологии. От Казаното по- 
горе стана ясно, че “Тпе 
Спгопозрпеге ще се завърне и с 
нейна помощ ще можете да пеле- 
портирате пехотинци и танкове 
на произволно място от терена, 
за определен период от Време. 
Чрез Меашег Сопго! Маспте Ви се 
отдава Възможност да използвате 
природните сили на сВоя страна. 
Черни облаци ще се струпат над 
руската база и гръмотевици ще 
падат на поразия, оставяйки 
смърт и изумление сред Врага. Тпе 
бойаг Томегв са подобие на обелис- 
Ките на МОО. Използват Концент- 
рирана слънчева енергия и са изК- 
лючително опасни, Както за Войни- 
ците, така и за пежКо бронирани 
машини. Тпе АШез знаят Как да се 
предпазят срещу Въздушни нападе- 
ния. Новата им постройка е наре- 
чена Тпе Нак Саппоп. Тя изстрел- 
Ва снаряди, Които след експлозия- 
та оставят гъсти черни облаци 
от дим, нарушаващи навигацията 


на самолетите, Които 
не след дълго се раз- 
биват и оставят?” 
базата Ви на спо- 
КойствВие. 

Руснаците дълго Вре- 
ме са се подготВяли за пази Война 
и за разлика от американците ня- 
ма да се окажат по бели гащи. Ге- 
нерал РоманоВ търпеливо е разра- 
ботВал система за психично Въз- 
действие, Което ще намери прило- 
Жение ВъВ Войната. Студена Вой- 
на? Няма такова нещо! 

Изключителен прогрес е пос- 
тигнат при Теза-тпехнологията на 
съветската армия. Способност да 
изпържват противника Вече имат 
някои пехотинци, танКове и за- 
щитните устройства на базите. 

Теза оорег - пози Внушителен 
на Външен Вид Войник има прикачен 
генератор на дясната си ръка, с 
Който може да изхвърля електри- 
честВо на близки разстояния. Слу- 
жи за разреждане на редиците на 
Вражеската пехота. 

Теза ТапКк е Въоръжен с механи- 
зъм, позволяващ му да стреля с по 
дВе силно наелектризирани гюлле- 
та. ЕфектиВен срещу почти Всич- 
Ки сухоземни единици. 

АЧаск Под е най-слабият ип! В 
Нед Аеп 2. За сметка на това е 
изключително полезен за разКкрива- 
нето и ликвидирането на шпиони. 
Ако си оформите цяла глутница 
от тренираните Кучета, безпроб- 
лемно ще се справите с атакува- 
щите Ви Войници. 

зо щег - Откъдето и аа го пог- 
леднете това е стандартният 
тип Войник В игрите на УМезуооа. 
Въоръжен е с полуавтоматична 
пушка, сам по себе си не особено" 
полезен, но труден за улучване от 
повечето танкове. 

Сопзсптр! - екВиВалент на 
Пате!гомег-а от първия Нед Аеп. 
Може да е полезен стига да не се 
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самозапали. 

Сгагу Гмап е Колега на Тапуа, но 
от другата страна на барикадата. 
Умее да борави с ножоВе, огнест- 
релно оръжие и е спец по еКсплози- 
Вите. Истински Кошмар за Войни- 
ците. Разправят, че с един удар 
поВвалял двама... 

Уип - ВъпреКки че не е Въоръжен 
В букВалния смисъл, тази единица 
има способността да хипнотизира 
Вражеските Войници. Като резул- 
тат те атакуват сВоите собст- 
Вени сгради и събрагя. 

Ароса/урзе Тапк 8 Вто Тапк 

Аросаурзе е ноВото име на 
Маттот танка, а Вто новото 
название на познатия Мефит 
танк. И двете единици са с почти 
непроменени характеристики. 

ЗСПО Гаипспег-ът може да изс- 
трелва мощни ракети с широк ра- 
диус на дейстВие, но е неточен. 
Предимството му е, че може да 
обстрелва от големи разстояния. 

Маг ттег е името на харвВес- 
тър-а на руснаците. За разлика от 
Всички разновидности до момента, 
този си има приКрепено оръдие и 
не е беззащитен. ОсВен тоВва съ- 
бирането на руда се извършва бър- 
зо благодарение на Вграденото ус- 
тройстВво за разкопаване на тере- 
на. 

Огеадпоиа!! - Този огромен Ко- 
раб има девет оръдия, разположе- 
ни на носа и още три на Кърмата. 
Като добавка може да обсипва с 
ракети базите оКоло Крайбрежие- 
то. 

Зиртаппе - подводницата не е 
променена особено. Чрез двойка 
торпеда е способна да потопи Ко- 
раби и други плаващи средства. 

Сат зашй е едно от нестан- 
дартните “оръжия” на руската ар- 
мия. Под психическо Въздействие 
огромните сепиш ще обВиват с пи- 
палата си пострадали съЮзничес- 


для ит 


Е съъсонврее 
7 “ро ди) под ТА ЗЕНОН 
4 пазара оти аз аре т 


Ки Кораби и ще ги издърпват Към 
дъното. ОсВен сепиш и делфини 
сред жиВотните-Войници ще има 
Крави, Които след хипноза ще га- 
зят ВражесКките Войници. 

Сред останалите известни еди- 
ници Впечатление правят Оезо!а- 
Тог (Войник с устройство за про- 
тонни лъчи), Рагатоорегв (перио- 
дично подкрепление от десантчи- 
ци), Кном Аинзтр (муден дирижа- 
бъл, пускащ напалмови бомби), 
Тгапзроп НеПпсорег и мобилният 
сопзиисПоп уагд (МСМ-амфибия). 

Съветското генно инженерст- 
Во намира практическо приложение 
на бойното поле. Тпе С!опта 
Еас!(у е една от новите построй- 
ки В Нед Аеп 2. Все още не е из- 
Вестно Какво ще се прави с нейна 
помощ, но от името не е трудно 
да се направят някакви предполо- 
Жжения. С помощта на Рзуст!с 
Зепзог Винаги ще сте В течение 
Коя сграда или единица са тръгна- 
ли да атакуват Ввраговете Ви. 
Теза Томег е част от отбрани- 
телната система на базата. Нуж- 
дае се от доста енергия, но дори 
да нямате достатъчно, не е фа- 
тално. Един Теза оорег може да я 
захранва със своя собстВен гене- 
ратор. МиКе - ядрената ракета е 
претърпяла сериозни изменения 6 
положителна насока. Нищо не мо- 
Же да оцелее В обхвата й на дейс- 
тВие. Дори след детонация радиа- 
цията дълго Време ще мори Войни- 
ците, преминали през мястото, Къ- 
дето е паднала. моп Сипат ще 
прави мобилните Ви единици неуяз- 
Вими за Кратък перцоа. 

Вед Аеп 2 се очаква да бъде за- 
Вършена до ноември месец на тази 
година. Все още няма пълна инфор- 
мация за Всичките единици и осо- 
бености на играта. ММезциоой са 
обещали периодично да пускат но- 
Вини за развитието на проекта и 


да не държат феновете В неведе- 
ние. Освен тоВа създателите са 
решили да разграничат НА2 от по- 
редицата Соттапд 8 Сопдиег. 
Съмнявам се, че ще успеят, но не 
може да се отрече, че Нед Аеп! 
имаше съвсем различен дух от 
Трепап ОПамп. Всъщност, ако Капе 
не се появи В Нед Аеп 2, може на- 
истина да се окаже, че следваща- 
та игра от сагата СС ще е 
ТБепап Тупа!. 

ИВан Георгиев 
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лабо, слабо, слабо! Това за 
( съжаление е най-точното 

определение за икономичес- 
Ката симулация Визтезз Тусооп, 
разпространявана от ОМвой. Цел- 
та на играта е да станете моно- 
полист от сВветоВен мащаб В про- 
изводството и продажбите на са- 
молети, автомобили или Компют- 
ри... но добрата идея е набързо 
претупана и от играта е остана- 
ло едно почти нищо! Всъщност, 
струва ми се, че производителите 
са се опитали да минат с Възмож- 
но най-малък разход на средства, 
Като за главен рекламен трик из- 
ползват раздухания напоследък ин- 
терес Към антимонополното дело 
на американските Власти срещу 
Мсгозой - неофициално В реКлам- 
ните материали се лансира идея- 
та, че по-тмочното наименование 
на тази игра следва да бъде 
“ЗтиВибаез”, а и не случайно по 
“деташи!” Вашето име като 


бос на Компанията е 
а Вайез... 


а сред Конкурентите си ще Ви- 
дите такива имена Като Мйгозой и 
ЮМ... В “тон” с тази идея е опре- 
делена и целта на играта - създа- 
Ване на монопол и поне 5190 от све- 
тоВвния пазар В дадената област, а 
не печалба на пари. Това може да 
звучи и добре, но на практика цел- 
та на всеки монопол е именно пе- 
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чалбата на пари - а В пова отно- 
шение играта малко Куца! Изчисля- 
Ването на пазарните дялове става 
по изкустВен начин, а не на база 
истинските продажби, поради Кое- 
то е напълно Възможно да бъдете 
реален лидер далеч пред другите и 
същеВременно изведнъж да загуби- 
те играта, тъй Като за части от 
секундата игрално Време (Които 
се равняват на 1-2 седмици) може 
да се окаже, че някой от съперни- 
ците формално има над 5090 от па- 
зара и същевременно да е почти 
фалирал (е, може и да не разбирам 
много от икономика, но ниКош не 
може да ме убеди, че може да про- 
извеждате и ПРОДАВАТЕ два пъти 
повече стоки от няКой друг, а пък 
той да държи повече от половина- 
та от пазара?). 

Разбира се, това се усе- 
ща доста по-Късно - В нача- 
лото играта изглежда доста 
интересно - започвате Като 
си избирате име, Компания и 
област, В Която сте специа- 
лизирали (производство, ге- 
зеагсп или маркетинг), изби- 
рате продукт (самолети, ав- 
томобили или Компютри), изЗ- 
бирате си брой съперници и 
степен на трудност, Карта 
на света и готово - можете 


си, трябва или да ъпгрейднете съ- 
ществуващите сгради или да пос- 
троите нов “зйе” В друга държава. 
Преди обаче да разширявате дей- 
ността си В другите области ще 
трябва да извършите там маркКе- 
тингово проучване. От него ще по- 
лучите данни за присъствието 
(или отсъстВието) на съперници, 
за благосъстоянието на населенц- 
ето (меат - Каква е потенциална- 
та му покупателна способност) и 
за състоянието на икономиката В 
областта Като цяло (силната иКо- 
номика означава, че населението 
се интересува да закупува по-д06- 
ри продукти, дори те да са значи- 
телно по-сКъпи; слабата икономц- 
Ка означава, че цената на изделие- 
то е главният фактор); ще получи- 


ятеъц 


паСПяЕ 


да наемате работници и да 
започнете производстВото 
В единственото си работно 
помещение - някаКкъВ маломе- 
рен гараж. На всяка работна 
площадка задължително за- 
почвате с офис, а освен про- 
изводствено помещение мо- 
Жжете да  построште и 
гезеагсп аб, маркетингова 
дирекция, гапта септе, Кафе- 
терия, фирмен магазин и 
“шпионски център”. За да 


разширите производството 


те данни за предпочитанията на 
населението - Всеки продукт се 
оценява по няколко технически па- 
раметъра плюс показател “прес- 
туиж”; ще получите данни за стой- 
ността на работната ръка В тази 
държава и доста Важно - ще полу- 
чите информация за евентуалната 
наличност на специални ресурси В 
района. Специалните ресурси би- 
Ват “корупция” - е, В играта е из- 
ползвана думата “доуегптег!”, 


но същността на ресурса 
е именно Корупция 


- “престъпност”, “работна ръ- 
Ка”, “гезеагсп” и “средства за ма- 
сова информация”. Ако получите 
повече от 5090 маркетингово прис- 
ъстВвие В района, получавате и 
контрол Върху специалния ресурс, а 
натрупаните ресурсни точКи мо- 
Жете да изразходвате за използва- 
нето на специални “Омес| Асйоп 
Сагдв” (ПАС). Както не е трудно да 
се досетите, тези Карти предс- 
тавВляват някакВи действия, от Ко- 
ито да получавате облаги или да 
навредите на Врага. Например от 
“корупция” можете да получите 


доста прилични дотации от дър- 
жаВвата или пък обратно - да се 
забранят продажбите на Конкурен- 
тните стоки; с ресурса “средст- 


Ва за масова информация” 
можете да разпространите 
Клеветнически слухове за 
Качествата на чуждата 
стока (техните Компютри 
са пълни само с Вируси, а 
пък самолетите им падат 
по десет на ден...) или пък 
обратното - да подбудите 
гражданите и селяните да 
купуВат само Вашата сто- 
Ка, тъй Като това е много 
Високопатриотична “| пос- 
тъпка (купувайте само бъл- 
гарските полупроводници, за да 
може един ден да произвеждаме и 
цели проводници). 

След Като един път сте проучи- 
ли даден район, Вече можете и да 
строште В него производствени 
или търговски сгради или да изпра- 
щате търговски представители 
(Които набирате автоматично при 
натрупване на определен оборот 
годишно), а след Като построите 
поне един гезеагсп сепе Вече може- 
те да изобретявате и нови техно- 
логии и да подобрявате продукция- 
та си... Въобще изглежда доста ин- 
тересно на пръв поглед, нали? 

За съжаление мпака е само на 
пръВ поглед, а Като поиграте мал- 
Ко играта се оказва доста еднооб- 
разна - маркетингово проучване, 
строителство, производст- 
Во, продажба и изчакване д0- 
Като се натрупат малко па- 
ри и т.н., Като отВреме 
навреме за разнообразие се 
появява и някоя Огес! АсЦоп 
Сага! На практика от бърза- 
не или поради някакВи други 
незнайни причини не са доиз- 
пипани цял Куп Важни подроб- 
ности, Които можеха да Ввне- 
сат огромно и интересно 
разнообразие! Например из- 
обретяВането - тъпо и сме- 
шно, но допотопният само- 
лет от началото на Века, 
направен от дърво и плат 
струва Колкото един съвсем 
съвременен “Зеан” бомбар- 
дировач (и се произвежда за 
същото Време и В абсолюп- 
но същия ГАРАЖ - защото 
Всяка нова производствена 
постройка задължително мц- 
нава през етап “гараж”); 
друга дразнеща глупост е 
Възможността да играете 
на Картата на Земята - за- 


щото реалната игрална Карта ня- 
ма нищо общо с действителната 
земна Карта - разпределението на 
богатстВата, специалните ресур- 
си, стойността на работната ръ- 
ка и покупателната способност се 
определят по абсолютно случаен 
начин (така негрите от Тамбукту 
спокойно могат да си КупуВват по 50 
бомбардировача В-52 седмично за 
домашни нужди, докато “диваци- 
те” от нещастна Германия едва 
свързват двата Края). Ако разпре- 
делението на ресурсите, на богат- 
стВата и на работната ръка дейс- 
тВвително съответстВваше на ис- 
минското, щяхте да имате допъл- 
нителен стремеж да развивате 
(примерно) търговската мрежа В 
богатите страни и да изнасяте 
производството В Африка... 

За да бъде нещастната Кар- 
тинка пълна, добавете статична- 
та, Като че ли направена преди де- 
сет години графика и отВрати- 
телното озвучаване - съобщения- 
та за Важните събития се дубли- 
рат ис глас, Който обаче е досад- 
но неприятен и звучи Като развъл- 
нувана гимназистка зубрачка, Коя- 
то си декламира наизустения урок 
по история пред дъската... Въоб- 
ще единственото Желание, Което 
играта Визтезз Тусооп породи В 
мен, бе да си потърся стария 
Сарйайвт отпреди няколКо години - 
той предлагаше значително по-се- 
риозно предизвикателство! 

Генко Велев 


ММА -15-09:сот 
мули.15-09.сот 
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ад дет 


1 а 15 


огато чуя името на МомаГоас, 
В съзнанието ми моментално 
изплува болезненият спомен 
за безумния им триизмерен енджин 
Мохе!, Който не поддържа тричз- 
мерни ускорители и принуждава 
дори най-мощните процесори да се 
задъхват Като пенсионер на опаш- 
Ка за Кисело мляКо. Слава богу, то- 
зи път притесненията ми се ока- 
заха абсолютно напразни. Таспуоп: 
Тпе Еппде е една от малкото заг- 
лавия на Момаодс, Кошто нямат 
нищо общо с гореспоменатата 
злополучна графична платформа, 
Късала нервите ми не един и два 
пъти. Дори напротив, това е може 
би един от най-добре изглеждаши- 
те Космически симулатори, Които 
са правени до момента... 
ПърВоначално подходих с малко 
недоверие Към тази игра. 
Моуа!одс са известни с това, че 
техните симулатори са малко по- 
Върхностни и тВърде много се 
приближават до стила на чисток- 
ръвните аркадни автомати. За 
мое щастие фирмата ме опровер- 
гаВа със страшна сила. Таспуоп: 
Тпе Еппде е първокачествена игра, 
изработена В най-добрите тради- 
ции на Класически заглавия Като 
Упад Соттапдег Рпмавег и Те 
Ро ег. Както изглежда, Момаодс 
са изучавали под лупа Въпросните 
мегахитоВе и са заимстВвали най- 
хубавото от тях. По мое мнение, 
ако Мсгозой не бяха пуснали на па- 
зара геймърската суперпродукция 
Зтапапсег, играта ТасПпуоп щеше да 
се окаже 


графика жжжжж Ре 
звук жжжкиз 457 
геймплей жжжжж вом 
общо жжжжк 
издател 

А моудовас . 
мулуаспуоп пе? ппае.сот 

Н4 системни изисКвания Е 

1 Реппит 266, 64 МВ ВАМ, Щ 

30 Удео, ИМпдоми5 95/98 


фАСН ТО 


ЕДЕВ И ЧИС 


може би най-добрият Косми- 
чесКи симулатор 


на годината. В случая Вероятно 
съм доста пристрастен, тъй Като 
играта удивително много напомня 
любимия ми фантастичен симула- 
тор Рпмавег. В Таспуоп отноВо 
трябва да поемете ролята на Кос- 
мически пилот-наемник, Който се 
ползва с не много добро име, чес- 
то нарушава закона и обиКкноВено 
демонстрира нескрито пристрас- 
тие Към доброто Възнаграждение. 
Името на нашия герой е Джек Ло- 
ган. Някъде В далечния 26-ти Век 
той изкарва прехраната си с пот 
на челото Като изпълнява рутинни 
мисии за нуждите на частните 
корпорации В земната слънчева 
система. 

Първоначално Логан дори мина- 
Ва за нещо Като местен герой, 
тъй Като успява да спаси от поч- 
ти сигурна смърт екипажа на за- 
Късала пътническа совалка. В 
хода на действието обаче 
нещата бързо се обръщат 
срещу нашия човек. Докато 
съпровожда рутинна пратка 
с екипировка за медицинска 
станция, Логан става нево- 
лен участник В ужасяваща 
драма. Оказва се, че на борда 
на станцията Върлува смър- 
тоносна епидемия. Героят 
получава заповед да “па- 
рализира” Всеки Косми- 
чесКи Кораб, Който 
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се опитВа да напусне инсталация- 
та. Докато се занимава с лов на 
бягащи соВалки обаче, собстВени- 
ците на станцията решават да я 
Взривят и да стоВарят цялата Ви- 
на Върху плещите на нашия пилот. 


След фаталната мисия 


героят е арестуВан и осъден 

на доживотно заточение извън 
пределите на слънчевата систе- 
ма. Цялата му собственост - Като 
се започне от супермодерния му 
Космически Кораб и се приКлючи с 
натрупаните до момента авоари, 
е конфискувана В полза на земната 
администрация. Логан е принуден 
да натовари парцалките си на Въз- 
можно най-раздрънканата Косми- 
ческа бракма и да търси загубено- 
то си щастие В новосъздадените 
Космически Колонци на чоВечест- 
Вото. Съдбата го отВежда зВеза- 
на система на име Хъб, Където мо- 


БУБТЕМ5 


гъщата мултинационална Корпо- 

рация Сабрап се опитва да прого- 
ни обитателите на миньорската 
колония Вога (да не се бърка с 
представителя на Мсгозой у нас 


Бора Системс ;-)). ПърВоначално 
нашият пилот прави малки услуги 
на Всяка от Враждуващите стра- 
ни, разбира се, срещу подобаващо 
парично Възнаграждение. В един 
момент обаче Логан е принуден да 
избира дали да се присъедини Към 
справедливата Кауза на онеправ- 
даните заселници от Вога или без- 
сърдечно да защитаВа Корпора- 
туВните интереси на алчните бЮ- 
рократи от Сабрап, Кошто са 
щедри само Към най-лоялните си и 
безсКрупулни наемници. 


Са!брап м5. Вога 


Оттук нататък действието на 
играта тръгва по дВе Коренно про- 
плуВвоположни сюжетни линцц. В за- 
Висимост от своя избор героят е 
принуден да пилотира Кораби с 
различни Възможности и еКипиров- 
Ка, Както и да изпълнява специални 


сак. 


маюву 3 


задачи, Кошто почти по ни- 

що не си приличат. ОсВен В 
битките от сценария на играта, 
Логан може (а и трябва) да участ- 
Ва В десетки рутинни мисии, чия- 
то единствена цел е да се натру- 
пат достатъчно средства за по- 
добър Космически Кораб и ъпгрейди 
за него. 

И все пак действието В 
Таспуоп е доста по-линейно, от- 
Колкото беше В любимия ми 
Рпмаеег. За Жалост тук нашият 
герой не може да броди безцелно 
из десетки зВезани системи, да 
търгува със стоКи и суровини, да 
се бие с пирати и отвреме навре- 
ме да пренася по малко Контрабан- 
да. Създателите на ТасПуоп са ог- 
раничили играта до седем Косми- 
чески сектора, между Които дори 
не Винаги може да се пътува сво- 
бодно. Освен Всичко друго допълни- 
телните операции с цел печалба 
са строго ограничен брой. В един 
момент просто се оказва, че тези 
мисии са изконсумирани и тогава 
трябва да продължите по сцена- 
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рия, независимо от това дали 
сте натрупали нужните Ви пари 
или не. 

Като се абстрахираме от 
това обаче 


геймплеят В Таснуоп 


е меко Казано убийствен. Ако 
за момент си представите, че 
масивни и прецизно модели- 
рани > звездолети 8 
стил Рпуа!еег 
участват В ори- 
гинално направени мисии “а 
ла ТЕ Ропег”, Вероятно ще при- 
добиете приблизителна предс- 
тава за това, Което се опит- 
Вам да Ви опиша. В интерес на 
истината управлението на иг- 
рата е малко усложнено В срав- 
нение с останалите Класически 
звездни симулатори. Най-досад- 
на е системата за прехвърляне 
на енергията между лазерите, 
щитоВете, дВигателя и сВръх- 
тягата. Не е изключено да Ви поу- 
бият няКолко пъти, преди да я 08- 
ладеете. Справите ли се обаче 
Веднъж с тази задача, играта ня- 
ма Как да не ви хареса. 

Специално Внимание заслужава 
и озвучаването на ТасПпуоп. Имам 
предвид не толкова спецефектите 
и музиката на играта, а по-сКоро 
гласовете на актьорите, Които са 
наистина на перфектно ниво. На 
практика почти Всички Важни съ- 
бития В играта са обилно дублира- 
ни с дикторсКки текст. В интерес 
на истината, ако мисиите бяха 
без говор, те едва ли щяха да бъ- 
дат чак толкова увлекателни. По 
Време на действието обаче героц- 
те не спират да бъбрят помежду 
си и изобщо не Ви дават Възмож- 
ност да се отегчите. 

Можете да бъдете сигурни, че 
Когато играете Таспуоп, ще се по- 
чувствате така, сякаш сте гла- 
Вен герой В някоя фантастична хо- 
ливудска суперпродуКция. Поне с 
мен беше така... 

Морган Кроу 


два ли има риба! маниак, Кой- 
- то да не споменава със слад- 

Ка носталгия името на фир- 
мата 215: Сетигу ЕЧепатеп!. Пре- 
ди няКолКко години, Когато светът 
на Компютърните игри Все още не 
беше завладян от магическата ду- 
мичка 30, точно тази фирма ре- 
доВно се грижеше за доброто нас- 
троение на почитателите на фли- 
перите с превъзходни симулации 
като РпЬа! Огеатз чи Риба! 
Рашазез, Които дълги години на- 
ред бяха самотни лидери В Жанра и 
са предизвиКали не малко безсънни 
нощи пред актуалните тогава 14- 
инчови монитори на 386-ците. 
После Като че ли 215! Сетигу се 
позагубиха от хоризонта и предос- 
тавВиха без особена съпротива ли- 
дерската си позиция на Етрие 
иегастме и тяхната поредица Рго 
Рпра!. Сега обаче легендите отв- 
ръщат на предизвикателстВвото с 
нова серия от превъзходни флипе- 
ри, Кошто се продават под името 
Зат Т! Везипеспоп. Първата маса 


БЗИВВЕСТТОН!: 


от поредицата се Казва Оетоп и 


графика  жжжжж Ре 


звук жжжжжу 
геймплей жжжжжа СТО 
общо 


жжжжж 
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дава сериозна заявка за гръмоте- 
Вично завръщане на 215! Сетигу В 
сърцата на геймърите. 

Както може и да се очаква, В 
Оетоп 


ВсичКо е направено 6 
най-бляскаво 30 


При това Вече се поддържат ек- 
стрички Като 32-битоВ цВят на 
Всяка разделителна способност, 
Която е по силите на ВидеоКкарпта- 
та и монитора Ви. Още отсега мо- 
га да препоръчам на Всички, Които 
смятат да се сдобият с играта, да 
помислят сериозно и за поне 17-ин- 
чов монитор, защото гледката, Ко- 
ято се предлага, е направо забеле- 
жителна. Другата приятна изнена- 
да е, че системните изисКВания са 
направо скромни за зрелище от то- 
зи Калибър. Дори на Р200 Зам Т!! 
Везипеспоп: Оетоп ВърВи съвсем 
нормално, Което пък я прави дос- 
тъпна за най-широк Кръг геймъри. 

Можете да играете масата от 
три различни перспективи, като 
първата се доближава плътно до 
старите 20-маси, Втората е меж- 
динен Вариант, а третата е точ- 
но Копие на това, Което Виждате, 
ако джиткате на истински флипер 
В няКоя зала. Всичко тоВа обаче 
Вече е Виждано. В интерес на ис- 
мината В областта на графиката 
след Рго Рпа! едва ли може да се 
направи нещо Кой знае Какво ново. 
Това, Което прави Оетоп Канди- 
дат за лидерската позиция. след 
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ртпра! симулаторите, отличаваше 
и старите игри на 215! Сетигу - 


страхотен дизайн и добър 
баланс на трудността! 


Именно тези Качества често 
се губят при Конкуренцията и пре- 
чат на някои други Конкурентни 
продукти да се утВърдят на паза- 
ра. В това отношение флиперът е 
направо без грешка! Като се за- 
почне с реалистичното дВижение 
на топката, невероятният детайл 
В самата маса, сполучливото раз- 
положение на рампите, сравнител- 
но Високата трудност, Която га- 
рантира трайни занимания с игра- 
та, добре обмислените бонуси, 
Възможността да се Конфигурира 
абсолютно Всичко и меко Казано 
феноменалният зВук - Въобще 
Всичко си е на място и гарантира 
перфектен геймплей. Дори е по- 
мислено за любителите на турни- 
рите, Които ще могат през Ин- 
тернет да пробват уменията си 
срещу други фенове на играта. 

Програмистите не са пропусна- 
ли абсолютно нищо от това, Кое- 
то превърна поредицата Рго Риба! 
В неоспорим лидер на пазара, Като 
към Качествата на Конкурентните 
игри са прибавили и типичните 
достойнства на старите маси на 
218! Семигу. Резултатът е една 
цгра, Която е абсолютно задължи- 
телна част от Колекцията на все- 
ки риба! фен. 

Никола ДърпатовВ 


часа по древна история д 
ще стане дума за Копане. И 
то здраво. КакВо Копаят хо- 
рата обиКноВено? Пари, естест- 
Вено. В Класическата литература 
- съкровища. Древните са Копали 
сКъпоценни Кокали. В средноВеКо- 
Вието са били твърде заети с при- 
готВянето на Кулинарни фантазци 
от Вещици и затова не са Копали 
хич даже нищо (Като не броим аф- 
риканците, Които си Копат нон- 
стоп диаманти). В Аляска пък, по 
Време на Голд Руша - златни жил- 
ки. По-хитрите иманяри са се усе- 
тили овреме и традиционно нали- 
тат на подземните банКоВи тре- 
зори. В наши дни сред Копачите са 
на почит Кредитните Карти (за 
предпочитане много и с голям ли- 
мит). Или Казано с други думи - ос- 
ноВвен ежедневен процес на Всички 
Времена се явява Копаенето с цел 
лично облагодетелсване ци е ес- 
тестВено то да бъде уВековечено 
В не една или две игри (още на 8- 
ца имаше една многоучастникова 
Класика Оатопд Мпте, Тпе Ош на 
|усазАйв съвсем не е толкова 
стара, та да сте я забравили, а 
има и една едноименна Тпе Ощдегв, 
за Която можем да Ви разкажем В 
другия брой). 

И ние Като се раз- 
копахме из старите 
кашони (с цел лична 
облага - запълване на 
страница с ретро 
смешки) се натресох- 
ме на една от най-Кла- 
сическите КопКка-игри, 
правени за РС. Става 
дума за |Вж.заглавие- 
то;, Която е правена 
доста преди 1990 г. и 


нес 


а жаа а 
ИВ 


смело КонКурира по 
давност едно от Кла- 
сическите ретрота, 
представяни В РС 
Мапа - Тпе Са!. Глав- 
ният герой В Оюдег е 
едно странно детен- 
це, Което смело може 
да се оприличи на чер- 
нобилска  Кръстоска 
между руски трактор 


Х43 и КроКодил полицай (има един 


такъВ мигащ Въртел Като буркан 
на главата). Не Вярваме да може- 
те да си представите този 
шедьовър на гениален дизайнерски 
сакатлък, така че погледнете Към 
Картинка “А” за повече инфо. Това 
е ОССЕВ-ът, Който трябва да яде 
пеещи диаманти, Като след Като 
изкльопа Всичките по дадено ниво 
му се дава Възможност да умре по- 
лесно на следващото. Мре се пре- 
димно при близки срещи от трети 
Вид с лошите, Които са още по- 
умопомрачаваща кръстоска, непод- 
лежаща на описание (Вижте си 
Картинката отноВво, за да не се 
чудите). Диамантите просто си 
седят, чакайки да бъдат изКонсу- 
мирани, но за да достигнете бо 
пях, трябва да си изровите КакВво- 
то има по пътя - ето защо играта 
се нарича ПССЕН, а не например 
ЕПЕВ . Важно е да се отбележи 
наличието на някаква странно не- 
обоснована гравитация, Която 


действа само на някакъв специа- 
лен Вид торби със злато. С тях се 
процедира така: подКопавате им 
почвата и ги оставяте да паднат 
Върху гиди-Калпазаните подобно на 
руска Ютия Върху челото на мужик. 


Дори и да не нацелите Който и да 
било КерКенез, все пак можете да 
се облажите, Като си чопнете зла- 
тото преди няКоя от споменати- 
те по-горе ЖжертВи да Ви преварч. 
Ако много се забаВите, същите 
тези хаймани се озлобяват до Кра- 
ен предел и почват по Ваш пример 
да Копаят из нивото, преследвайки 
Ви Както Калугер млада мома (Вж. 
песента “Калугер ми смигна, ма- 
мо.трЗ”). И не бива да се пропуска 
фактът, че В процеса на ядене на 
диаманти, ПаВЕВ-ът съумява да 
се уригва В последователни тоно- 
Ве от музикалната гама. 

Както Виждате, замисълът на 
играта е доволно прост, Което В 
ниКакъВ случаш не означава, че тя 
е от типа - “хвани ме, пусни ме” 
(този последният Коментар е Вза- 
имстВван от незнайна старица от 
автобус 72, Която тъкмо го бе 
употребила по повод последната 
чалга тава на Кали, Калина, Мали- 
на или няКоя друга от Компанията). 
Напротив - ПССЕН носи В себе си 
дълбоко скрита философска, соци- 
ална (до някаква степен направо 
Капиталистическа) мъдрост. Ка- 
КъВ е той ще трябва да се сети- 
те сами - постарали сме се да Ви 
набаВвим Копие от играта, Което 
ще намерите на СО-то и на 
ууум.рстапа.рд. ВсичКи, Които ус- 
пеят да прозрат истината, да пи- 
шат на адреса на списанието, ка- 
то най-свежите хрумвания и ше- 
гички ще бъдат почетени В сКром- 
но Каренце В следващия брой. Пре- 
дупреждаваме Ви, че тмя хич не е 
лесна, аце тВърдае Вероятно да не 
се захласнете по нещо толкова 
първобитно, но Все пак е добре да 
имате представа Как са се забав- 
лявали бащите Ви докато са се 
преструВвали пред шефовете, че 
Вършат работа. 

Георги Пенков, Боян Спасов 


Одег, нашия тип 
Живот 
Диамант 


Торба злато 


Торба злато, 
готова за Консумация 


Керкенез 


адуапсед Керкенез 
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ъди тъп, за да живееш дълго! 
Предходното изречение може 
да Ви хвърли В дълбоки раз- 
мишления и да се поспори по него, 
но игрите със заглавие Гетттд5 
доказват точно това. Например 
би прозвучало Като Виц, ако гово- 
рим за А (изкуствен интелект) 
при Гетттод Веуошоп. Едва ли има 
по-глупави и същевременно по-оча- 
рователни същества В игрите от 
Лемингите. За новаците В света 
на геймърската история ще напра- 
Вя пояснение за това, В Което се 
състош целият геймплей на поре- 
дицата. В началото на ВсяКо ниво 
от една Кутия започват да изска- 
чат Въпросните създания. Целта 
Ви е да ги прекарате през нивото 
и да ги отведете до чакащия ги 
балон. Горките (нали са си глупо- 
Вати) умеят единстВено да ходят 
Като зомбита. Само че светът е 
пълен с опасности и ако не се на- 
месите, съвсем скоро ще цопнат я 
В някоя дълбока Вода, я ще падат 
Като бомби от голяма Височина 
Върху бетонни плочи. Спасяването 
им зависи изцяло от Вашата бър- 
зина на мислене, светкаВвични реф- 
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леКси и... Желание да играе- 
те игра от началото на де- 
Ветдесетте години В 30-ва- 
риант. Преди едно десетиле- 
тие можеше да се тмВърди, че 
Гетттдз е най-забавното 
софтуерно тВорение на Века, 
но с течението на Времето 
чарът на играта постепенно 
Взе да избледнява. Появи се 
триизмерната графика, пред- 
лагаща Коренно различни фор- 
ми на забавление пред мони- 
торите. Дизайнерите от 
Рзудпоз5 са се постарали да 
придадат съвременен облик 
на неумиращия си хит, но за 
мен ще е изненадата на годи- 
ната, ако някой от съвремен- 
ните геймъри си повдигне но- 
са от новите стратегии и 
зпооег-и, за да се поти и 
мисли над една монотонна 
игра Като Гетттодз. Надявам 
се, че нещата стоят по-раз- 
лично при Ветераните, Които 
несъмнено биха си паднали 
поне за няколко дни по нея. 
За съжаление промените В 
Гетттдз > Неуодшпоп 
са съвсем малКо. 
От друга страна, 
Като се замисли 
чоВек, не трябва да 
се променят нещата, 
Които са перфектни. Най- 
значимото сред новото е 
графиката. Играта е пре- 
търпяла сериозни Козме- 
тични операции, Което със 
сигурност ще се понрави на 
ретро-геймърите. Вярно е, че 


това не е първата Версия с 30- 
графика, но затова пък Възможно 
нап-удачната. Не ми се исКа да си 


спомням на Какво приличаше. 
Гетттдз 30. На нищо и половина! 
Сега Вече са Взети Възможно оп- 
туималните решения за интерфей- 
са и цялостния облик на продукта. 
Картата е лепната Като тапет 
на обемен цилиндър, Което Всъщ- 
ност прави 30-то. Героште са ми- 
ниатюрни, но това В конкретния 
случай е повече плюс отКолкото 
минус. Представете си КолКо ще- 
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ше да е трудно да сКролва- 
те непрекъснато, за да от- 
Криете точно определен глупчо 
сред цяла тълпа от такива. Въз- 
можни са затруднения с КлиКВване- 
то Върху даден малчо, особено аКо 
е един от десетките себеподобни, 
но създателите предвидливо са 
Вмъкнали опцията гоот. В графич- 
но отношение Всичко е повече оп 
наред. Не е необходима сКъпа Виде- 
окарта, за да играете при резол- 
ция 640х480. Неприятното е, че до- 
ри да разполагате с такава, пак 
ще трябва да се примирите с не 
особено гладката Картина. 

ЗВуците са толкова малко, че 
ако трябва да си спомняте за тях, 
няма да се сетште за нищо КонК- 
ретно. Реално погледнато, стилът 
не позволява използването на кой 
знае КакВо разнообразие. 


Един в повече 
е вече излишен! 


Все пак не може да се отрече, 
че макар да се броят на пръстите 
на ръцете, звуците са Веселяшки. 


Лицензни игри! СертифиКат! 
Кутийки 1СО-10х0.34; 200 х 0.29 


КутийКи 2С0-10х0.60; 200 х 0.53 
Аудио Касети-УО тедга,85тх0.99 
9.90 


Мултим.енциКлопедии 
Дискети УО МЕШИА 10 бр.х 0.58 
СО-КОМ-игри, енциКлоп.от 2.00 
СО-К Хотеда, 12х, с Кутиях 2.09 
СО-К Мо Мате,4х,ие-100.х5 0.48 
СО-К Уотеда,12х,агееп-100х0.53 
СО-К Уотеда,8Отт, 12х,100х0.59 


ОУО МОЕО дискове 
ОУО-КОМ Опмез, рауегз,амед 279/799,00 
5ОМУ |оурад/тегтпогу сага - 
5ОМУ Раузтаноп сопзое+ стр 
Чистачки за СО плейъри 
ОоБу 5К КЕСАХ Мизк СО 
5Тагсгай/ВгоодМуаг/ОцаКе2 
На! Ше/Оррозта Тогсе 38/294 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел-601 870;60 60 63,Хасково:345-20 
Цени В леВа, Без отбелязаните с 5 


На моменти даже комични... какви- 
то Впрочем трябва да бъдат. До- 
пълнителен принос за Комфортна- 
та атмосфера при игра е музика- 
та. Една таКава Весела, без нея 
непрекъснато ще Ви преследва 
усещането, че нещо се губи. Дока- 
то цграех на няколко пъти я спи- 
рах, за да слушам музика от Касе- 
пофона, но само след броени мину- 
ти отново я пусках. 

Геймплеят е добър Както Вина- 
ги. Толкова е опростен, че съвсем 
спокойно можех да се облегна, да 
държа цигара В едната ръка и 
да цъкам с мишката с друга- 


шВа ВсичКо на Всичко с два 
бутона. ПърВия за селеКция 
на действие и леминг, а Втория 
за Въртене на Картата. 
По-просто от тоВа здраве му 


Много се надявах, че 
зеленоКосите дечКовци са при- 
добили ноВи умения, но работа- 
та, с Която са способни да се 
“натоВарят” си е Все същата. 
Могат да се Катерят, спускат 
с чадър, залагат бомби, спират 
потока от себеподобни, стро- 
ят дървени Възвишения, рият с 
ръце ВертиКално и хоризонтал- 
но и да Копаят с КирКа. Ако 
объркате Командите си или по- 
ложението е Крайно безнадеж- 
дно, Винаги можете да предиз- 
Викате Армагедон. С двуКрат- 
но натискане на бутона МикКе, 
Взривявате дребните трът- 
льовци и по желание преицграва- 
те нивото. 


Ах, нивата! 


Не мога да тВърдя, че блестят 
с невероятни естетични хрумва- 
ния, но затова пък са над 100 и от 
трудно, по-трудно! НоВото, Което 
несъмнено ще направи Впечатле- 
ние на запознатите със старите 
серии, са Враговете. Нямам пред- 


Вид обичайните “Врагове” като 
дълбоки пропасти и гореща лава, а 
умалени мушмороци с боксови ръ- 
каВици, гладни пилета (хрускащи 
лемингите Като солети) и разни 
неопределени от зоологията тва- 
ри. Не мога да си позволя да про- 
пусна споменаването на Водните 
1етттдз. Както вероятно се досе- 
щате, те не се страхуват от ак- 
Варцумите с пирани, а съвсем спо- 
койно се движат по повърхността 
на Водата. На тях има посветени 
отделни нива, но В други ще тряб- 
Ва да ръководите успоредно стан- 
дартните сини, с новите бели 
дребосъци, Което със сигурност 
ще Ви направи разногледи ;-) 
Жанрът “Пъзел” е отдавна от- 
писан Вид сред болшинството от 
родните игроманияци. По обясними 
причини не мога да упрекна никого 
за това, но съм убеден, че незапоз- 
натите с игри Като Гетттдз или 
Сит? губят много. Най-Вече за- 
бавление, но и доста от геймърс- 
Ката си обща Култура. 
ИВан Георгиев 


29.90 


11.90/8.90 
259.00 
9.90 

9.90 


28/27/485 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
подарък 


1СО или МС 


НАБИРАМЕ 


ДИЛЪРИ - ДО 500 ТО! 


че е хакер? Почти съм убеден, че истинсКият 

хакер никога не би казал подобно нещо, но ен- 
тусиастите, самоприсвошли си тази Внушителна 
титла, са Колкото бълхите В Козината на Кварталния 
помияр. Както Вървят нещата В Нета, май скоро ние 
- ламерите (т.е. не-хакерите), ще останем малцинс- 
тВо и ще се удавим сред толкова много спецоВе, по- 
Вечето от Кошто дори не знаят Какво означава дума- 
та, с Която са се питулували. Спомням си една мно- 
го забавна статия от българската преса, отпечата- 
на преди около година, В Която Компетентният жур- 
налист убедено разправяше, че В милата ни родина 
има цели два Вида хакери. “Добрите” били онези, Ко- 
ито се събирали В столичното заведение Майорка, 
докато “лошите” ходели В Супата. Така че Внимавай- 
те и Кракът Ви да не стъпва В Супата, че току-Виж 
Ви излязъл импож на “лош хакер” или “кракер” (според 
автора на онази статия тия двете определения са 
тъждестВено синонимни). 

Но без значение дали Вие лично сте хакер, Кракер, 
ламер или просто невинен посетител на Супата, по 
професия счетоводител, спокойно можете да пробва- 
те уменията си по преодоляване на Компютърни за- 
щити В играта АМуагв на Мехиз пс. Кош пък са тия ху- 
бавци? Аз също не ги бях чувал досега, но за моя из- 
ненада тяхното творение се оказа доста оригинална 
игра. Тя привлече Вниманието ми не със страхотна 
графика или звук, а с алпернатиВвния си геймплей и 
умело Вплетения В нея Компютърен хумор. И, разбира 
се - с неповторимия чар на жанра “Киберпънк”... 


Сега ще си проличи Коп е чел Уилям Гибсън 


Из: ли си приятел или познат, Който тВърди, 


В близкото бъдеще Виртуалната реалност е мяс- 
тото, Където става най-големият Купон. Корпорацич- 
гиганти складират там своята безценна информация, 
защитавайки я с електронни пазачи, Виртуални КлЮ- 
чалки и стени от ЛЕД (отново В чест на Уилям Гиб- 
сън: СЕ + игизоп Соитегтеазигез Ейестотсз, тоест 
Всички онези лошавинки, Които имат грижата да спи- 
рат неканените гости ВъВ Виртуалната Крепост). 
Там са и системните администратори, Които хич не 
обичат Кибержокеите, дръзващи да припарят В сВве- 
тая светих и се борят срещу тях със собствените 


графика 

зВук ЕС 
геймплей жж вом 
общо 

издател Ата 
Мехиз. оо ммдмагмагз.сот 
системни изисквания | ш 
Репиит 166 МНг, 32 МВ КАМ,. 
Омес“, УММпдомв 95/98, 150 МВ НОО 
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си агенти (освен Когато си пият бирата и са оста- 
Вили защитата на автопилот, тоест 8 9990 от слу- 
чаите). И Призраците - носят се слухове, че Военни- 
те са загубили Контрола си над няколко могъщи ИИ 
(Изкуствени интелекта), Които сега се Крият В тъм- 
ните Кьошета на Мрежата и я префасонират по свой 
образ и подобие. 

Вашият герой е един от онези Кибержокеи или Ка- 
зано другояче - хакери. С помощта на скромния си Ки- 
бердек, зареден с първичен софтуерен набор, Вие пус- 
кате В Мрежата своето “алтер его” - Аватара и за- 
почвате войната за информация, власт и пари. Цели- 
те, Кошто сте си поставили, са доста амбициозни - 
завладяване на Мрежата, постигане на разум за ва- 
шия Аватар и разгадаване на тайната на безсмърти- 
ето. Можете да играете за една или няколко от тях 
или пък просто да се шматкате из Виртуалната 6се- 
лена и да правите Каквото Ви щукКне. 

Графиката е стряскащо шарена и ярка, но това 
си е изцяло В Каноните на жанра Киберпънк (това се 


отнася за Виртуалния свят, реалният свят В този 
жанр обикноВено е потискаща смесица между мръсо- 
тия, метал и неон). За направата на играта е изпол- 
зВан зпагемаге-енджинът на Сепез!в, Като резулмати- 
те са изненадващо добри. В никакъВ случай обаче не 
гоВоря за реализъм - това си е Виртуален сВят Все 
пак. 

Арсеналът В тази игра е доста интересен - вмес- 
то с пушки и базуки разполагате с Вируси и ВС. Пос- 
ледното няма нищо общо с чат, а означава пп п ме 
Несигвме Сасшайоп и ВКарва противниците Ви В сло- 
Жен рекурсивен алгоритъм за изчисляване на числото 
“пи”. Резултатът е Временно зациКляне, докато пях- 
ната система усети, че нещо не е наред. Разполага- 
те още със софтуер за Кодиране и деКкодиране, Сгаск 
за разбиване на Ключалки и “маскарад”, Който Ви прик- 
рива от Враговете на принципа на хамелеона. Друг 
Вид маскировка е Зроо?, Който заблуждава агентите, 
че сте част от системата. От Вирусни атаки Ви 
предпазва стандартен тема! (еквивалент на бронята 
В триизмерните екшъни). 

След Като прониКкнете до ядрото на системата 
Вие си оставяте задна ВратичКа и вече Ввладеете та- 
зи част от КиберпространстВвото. Откраднатата ин- 
формация можете да продавате на черната борса и с 
парите да закупите по-модерен софтуер, Който ще ви 
е нужен на следващите нива. Друга алтернатива е 
сам да си го разработите, Както правят истинските 
хакери. 

Знам, че едва ли съм успял да Ви разясня същност- 
та на играта и че сигурно се чувствате много обър- 
кани, но мястото е силно ограничено, така че единс- 
тВеният съвет, Който мога да Ви дам, е да си наме- 
рите АМиагв и да я изпробвате лично. Тя определено не 
е поредното шаблонно заглавие, а представлява ал- 
тернативна смесица между З0-екшън, приключение и 
ролева игра. Има си дори и мултиплейър, В Който ще 
можете да проверите 


На Кого му е по-твърд софтуерът 


Така че, ако Ви се иска да пробвате нещо ново и 
имате необходимото търпение и шантаВво мислене, 
можете да се пробвате. Все пак играта определено 
не е за Всеки, така е добре да бъдете подготВени Как- 
то за нещо Великолепно, така и за поредното разоча- 
роВание... 

Боян Спасов 


зората на латинския разц- 
В“ В средата на | Век преди 
Христа Войските на Гай 
Юлий Цезар минават Като грипна 
епидемия навсякъде и поголовно 
присъединяват Към Римската им- 
перия народи и територич. Пого- 
ловно, ама не съвсем. Малко селце 
някъде си В стара Галия единстве- 
но(!) и неочаквано устоява на Заво- 
еВвателя и отказва да Му плаща да- 
нъци, социални и здравни осигуров- 
ки. (От това естестВено на Цезар 
му се ВлошаВа храносмилането и 
той се Вкисва.) Какво е това чудо? 
Паланка някаква забутана с малоб- 
ройни жители, но тяхната сила не 
е Количеството, а другаде - Във 
Вълшебния елиКсир, Който им за- 
бърква друидът Рапогатх. Който 
пие от него, придобива огромна 
сила за няколко минути и Всъщ- 
ност с такава магическа подкрепа 
селяните нямат за какво толкова 
да се тормозят. И след първия 
опит за присъдиняване Към Рим 
продължават да си жиВеят стария 
еднообразен живот. Ето например 
пасторалната сцена, по Която е 
първото ниво В играта: 
РунтаВ селяк Купува риба: 
- Ей, тая риба не е прясна! 
- Как да не е прясна?! 
- Не е прясна Като пи Казвам! 
Вонш 
- Ти сега мене уважаваш ли 
ме?! Прясна е! 
- Не е! 
Половината селски Кибици на 
площада Крещят заплашително В 


графика 
звук Ге 
геймплей <Ю 
общо 

издател а 


Сгуо | егасте и 
мулм.сгуо-иегастме.сот 
системни изисквания | 
Репцит 200, 32 МВ ВАМ, Огес!Х, 
Уйпдотиз 98/95 


агсайе асПоп 
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хор - Прясна е! 

Другата поло- 
Вина се надига 
чеВвръсто, птръг- 
Ва и си набива 
ръкавите В ави- 
Жение, ръмжейки 
- Смраад! 

И се почва 
един Весел пляс- 
Кащ масов бой с миризливите ри- 
би... 


Но Време е да настъпят 
други събития :-) 


До селото има римсКи форт, В 
Който е разквартируВван съотВет- 
ният гарнизон. Една Вечер Във фор- 
та за по-сигурно остава да прено- 
щува имперски събирач на данъци с 
добре напълнен сандък златни мо- 
нети, Виждат го двама роби Какво 
точно превозва и решават да сло- 
жат ръка на събраните налози. Ре- 
чено-сторено - плюят си на робс- 
Ките пети, избягват от форта и 
право В близкото галсКо село, Къ- 
дето подКокоросват пейзаните да 
помогнат за хубавия обир. Идеята 
се приема и осъществява без из- 
лишно маене, но тогава Вече гали- 
те си навличат по-специалното 
Внимание на Цезар - не стига, че 
не плащат, но и да ограбват хаз- 
ната... 

Положението е напечено и тези 
паразити трябва да бъдат према- 


зани за назидание на останалите 
новозавладени. Дясната ръКа на 
Цезар - Подлеций - е натоварен 
със задачата да подчини селото и 
да Върне на хазната заграбените 
жълтици. Подлеций обаче е една 
обикноВена змия В пазвата и заслу- 
жаВа напълно именцето си - след 
като така и така ще се захваща с 
галите той реша- 
Ва да разкрие Как 
се прави и тайни- 
ят елиКсир, за ада 
Капичне на бърза 
ръка Цезар от 
трона му и преди 
да е изстинал да 
се настани на не- 
гово място... А 
после с помощта 
на > магическата 
напитка да завла- 
дее по-лесно Всяка 
известна терито- 
рия и целият сВят до последната 
педя суша да е подчинен на Рим - 
само че с новия император. 

И ето, случва се така, че малко 
след големия удар с обира на хаз- 
ната, най-ценният друша на земя- 
та - Рапогат!х, потегля Към задъл- 
Жителната годишна сбирка на дру- 
идите, 


охраняван оп 
нашите главни герои 


В играта, а именно от пъргавия 
Афепх и Високотрътлестия Обе!кх. 
(Първият е доста зависим от 
обилното и редовно поглъщане на 
елиКсира, а Вторият Като малък 
пльоснал В Казана с магическата 
течност и няма нужда от нея, а 
от целувките на Красавицата Ала- 
бала:-) В свещената друцаска гора 
те нямат право да стъпват и поч- 
тително остават да го чакат от- 
Вън. Но Подлеций и неговите стра- 
жи, маскирани Като друиди, подло 
отвличат Рапогатх и на двамата 
другари остаВа единстВено да се 


Втурнат да го спасяват. Остана- 
лите им перипетии са не по-малко 
усуКани и Вълнуващи, но В Края на 
краищата действието В играта 
само привидно има нещо общо с 
този сюжет - реално той си е са- 
мо за парлама. 

АзепхвОбейх Таке Оп Сеазаг из- 
глежда много забавно, но само 86 
първите 3 минути - Колкото по-на- 
-тматък минавате, толкова по-90- 
садно става. Има само Красиви и 
съвсем миниатюрни Като площ 
места, от Кошто Които няма мър- 
дане наникъде и по два сКоКа за 
преместване Вляво и Вдясно. Друго 
май не може и да се изисКВа от иг- 
ра по Комикс, макар че тази Всъщ- 
ност е малко по-далечна роднина с 
прословутия си прародител - Ко- 
миКсът Астерикс от Галия, измис- 
лен преди 41 години ВъВ Франция 
от Абеп Идегго и Непе Созстпу - 
създателя на |ГисКу |икКе. 

Играта е базирана на едноимен- 
ния игрален филм с Жерар Депар- 
дийо отпреди около година (Който 
Все пак следва плътно матрицата 
на КомиКкса) и съдържа ВсичКо на 
ВсичКо седем Весели и непретенци- 
озни нивца, пресъздаващи Ключови 
сцени от филма. Можете да ги иг- 
раете последователно, ако сте 
фенове и Ви пуКа за сюжета или да 
Влизате В Което си пожелаете, 
ако не сте Вманиачени по филма. 
Както и да го Въртите обаче, иг- 
ралнот оВвреме е осКъдно. 

ОсВен с филмчетата и приказ- 
но-историчесКкия си сюжет, АОС 
привлича и с доброто си озвучава- 
не и много симпатичната графика. 
Първоначално тя създава такова 
Впечатление за Комфорт и уют - 
сякаш нашепва “Най-сетне, ето я 
играта специално за теб, ела-а-а- 
а, аз също нямам тайни...”, орз, 
отвляКох се, исКах да Кажа, че изг- 
лежда доста примамлидво. 

Само дето 


няма ниКаКва 
интераКтиВност 


каж 0 първичният геймърски 
плам рязко спихва. Стран- 
, „ ното е, че Все пак АОС 
1 не е фатално разоча- 
роваща и не ми покапа 
сярна Киселина от 
езика Като седнах да 
пиша тази рецензия. 
Управлението е 


специално измислено за едноръки и 
двупръсти мутанти - до такава 
степен семпло, че просто няма на- 
Къде поВече: героят Ви има 6ъз- 
можност за подсКок, удар и общо 
четири позиции Встрани, Което 
създава малко неприятното Впе- 
чатление, че тая игра се играе са- 
ма и Всъщност няма никаква нужда 
да я наглеждате през цялото Вре- 
ме, ами я идете да си изперете чо- 
рапите до Края на нивото. Доста- 
тъчно е да насочите героя В пра- 
Вилната посока и той сам скача и 
удря - за Какво ли са се морили да 
слагат Клавиши за това? Някъде 
Към средата се налага да ВКлючи- 
те трети и дори четвърти пръст, 
Което действа направо шоКира- 
що:-) За да не скучаят по-напред- 
налите обаче, освен различните 
степени на трудност е измислен и 
Вариант с едновременно управле- 
ние на двамата главни герои. Той, 
да си призная, не ме амбицира да 
се самоусъвършенствам и мога да 
Кажа само, че отстрани ми изг- 
леждаше излишно труден, освен 
ако не го играете отборно на че- 
тири ръце, Което също би донесло 
десетина минути забава. 

Аепх е създадена от фирмата, 
известна напоследък Като Ех, 
Сгуо, Сгуо, но за радост не се 


Впусва В печалната й серия започ- 
нати и пуснати В продажба недоп- 
равени игри. Тук няма и бегъл на- 
мек за някаква нова идея и наисти- 
на не е имало Какво да се оплеска 
и недоправи. Тъпа, та чак Вволъбна- 
та, Красива и идеална за изтощени 
от наука първолаци игра. Или пък - 
на най-Високата степен на труд- 
ност - нова радост за тези, Които 
редят триизмерен Секстрис по 
цял ден В офисите си и искат да 
сменят еднообразното подпъшкКва- 
не с реалистични звуци от пребо- 
гат на добитък селски двор без да 
сменят дВижението на пръстите 
Върху Клавиатурата. Секстрисът 

Като че ли беше по-сложен? 
Играта Като повечето хубави 
неща на тоя свят е Кратичка и точ- 
но премерено свършва преди да ус- 
пее да Втръсне - или Както Казват 
старите римляни, Когато имат 
предвид Сате оуег - Ас!а ез! абша! 
Елица Тодорова 
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света на Компютърните 
(Вос с автомобили 

могат да се срещнат КакВи 
ли не причудливи заглавия, но ново- 
то рали на мюодгатез - Вайу Маз- 
1егв В никакъв случай не може да 
бъде определено Като такова. 
Още с официалното обявяване на 
играта през ноември миналата го- 
дина авторите показаха твърдото 
си намерение да заложат на про- 
Верената В игри Като Со МсНае 
Вау и ТОСА 2 рецепта за успех. А 
тя се състои В баланса между по- 
носимата графика и максималния 
реализъм, Все неща, Кошто са В 
състояние да привлекат Внимание- 
то на почитателите на автомо- 
билните симулации. 

От Найу Мазегв, Която ще се 
появи В Щатите под името Тез! 
Опме Нау, се очакваше да предло- 
жи наистина революционни новос- 
ти В Компютърния рейсинг. АКо по- 
сетите чудесния сайт, със сигур- 
ност ще Ви направи Впечатление 
анонсът на играта, според Който 
Найу Махз!егв е Компютърно рали 
от съвсем ноВо поКоление, Което 

едус ан ще предло- 

жи на фе- 
„новете 
му на Вир- 
туалния 
рейсинг 


страхотна 
графика, 
графика | жжжж Ре 
звук жжжжж со 
геймплей жжжж вом 
4 общо жжжжа 
ЕА) издател шена 
ЕА п/одгатев и й 
Е) мули.гайутавиетв.сот 
ш системни изисКвания | 
Е| Репит 200, 32 МВВАМ, 
1 4 МВ 30 Мдео и 


най-различни Ва- 
рианти за игра, 
както самостоя- 
телно, така и 6 мрежа. Това се 
допълваше и от факта, че произ- 
Водителите Оюа! Шизопз са дока- 
зали със заглавия Като Ртрба! 
Шизюпв и Моюгпеай способността 
си да работят наистина тВорчес- 
киши да предлагат продукти, Кошто 
се отличават с чудесен звук, Ви- 
зия и геймплей. За съжаление тези 
очаКВания Като цяло не се оправ- 
даха. Нау Маз!егв е на прилично 
равнище, но не предлага нищо 
принципно ново, Което да не сме 
Виждали В конкурентните продук- 
ти. 

Поредното заглавие от Катало- 
га на пюдгатез ни пренася 6 све- 
та на 


едно от най-бруталните 
състезания, 


Където са поставени на неве- 
роятно изпитание Както пилоти- 
те, така и специално изработени- 
те за целта автомобили. Тук ще 
се срещнете със световно изВес- 
тни пилоти Като Сот  МсНае, 
Сапоз запг, Ап Ма!апеп, Агти 
Зспмагг, чипа КапКкипеп и Всички, 
Коцто правят автомобилното ра- 
ли любимо зрелище за милиони по- 
читатели. Вайу Ма егв ще Ви изп- 
рави гума до гума срещу тях, за да 
докажете на практика Вашите пи- 
лотсКи умения. За целта аВтори- 
те са Включили над 20 реално съ- 
ществуВащи спортни автомобила. 
Това са различни модификации на 
серийни модели на Гапса, Рецдео!, 
Аий, Тоуоа, Рогд, Нушпда, ЗКода, 
Непашй, МИвирвп! и Стоеп. Прили- 
Ката между тях и тези, Кошто мо- 
Жете да Видите по автосалоните, 
е само Външна. Погледнато чисто 
технологично от оригинала е ос- 
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танало само Купето, но и то е 
претърпяло сериозни изменения, 
така че да е В състояние да поне- 
се огромното натоварване от 
състезанието. Едно от най-хуба- 
Вите неща, Които са постигнали 
авторите, е, че са опростили нас- 
тройките на автомобила. Тук няма 
начин да сбъркате и да създадете 
кола, Която ще бъде почти неуп- 
равляема. В На!у Маз!егв е ВКлюче- 
но само най-необходимото. Според 
трасето, по Което предстои да се 
състезавате, е добре да регулира- 
те оКачването, динамиката на 
предавките, а В зависимост от 
Климатичните условия и покритие- 
то на пистата да изберете подхо- 
дящите гуми. Това е задължително 
да се прави, пъй Като ще се нало- 
жи да Карате по асфалт, разбити 
селски пътища, заснежени и зале- 
дени шосета. По Време на надпре- 
Варата ще получавате непреКъс- 
ната Визуална информация за пре- 
пятстВията, Които Ви предстоят. 
Преди Всеки завой на екрана ще се 
показват иКонКи, Кошто ще Ви пре- 
дупреждават за посоката и ъгъла 
му, а също така и за евентуални 
по-големи неравности по трасето. 
Като допълнително предупрежае- 
ние ще чувате и Вашия навигатор, 
който съвсем ясно и разбираемо 
ще Ви съобщава Всичко необходи- 
мо. В това Компютърно рали нев- 
нимателното Каране не остава 
без последстВия за автомобила. В 
зависимост от стила Ви на Каране 
и КоличестВото Ка- -, 

тастрофи ще за- 
бележите, че Кола- 


ди, Кошто се отра- 
зяват на мощност- 


та и управляемостпа 0. Индикация 
за Всяка неизправност по различ- 
ните системи ще получавате на 
екрана, така че Във ВсеКки един мо- 
мент ще сте наясно с моментно- 
то състояние на автомобила си. 
Трябва да се отбележи, че еКи- 
път от Оюйа! Шизопв е успял да из- 
пълни поне едно от намеренията си 
- да създаде голямо разнообразие 
от Варианти за състезание Както 
за единична, таКа и за игра 6 мре- 
жа. В Насе ОГ Спатропз ще тряб- 
Ва да се изправите срещу някой от 
именитите си съперници В затво- 


рена писта и 
по принципа 
на прякото 

“  елиминира- 
не да дока- 
Жжете Кош е 
по-добрият. В 
непретенциозно 

звучащото меню 9п- 
де Рауег ще откриете 


страхотно разнообразие 
от игри 


В Спатрюпзтр-Варшанта ще за- 
почнете от четВъртфинал, Къде- 
то отново ще се сблъскате с поз- 
натата Ви от Насе О! Спатрюопв 
форма на състезание. В този слу- 
чай пилотите са разделени по 
дВойки, Които трябва да премерят 
сили В три последователни стар- 
та. Този, Който спечели два от 
тях, продължава В полуфинала, а 
при успех достига до финал. В 
Спайепде Сир ще се надпреварва- 
те с трима противници, Като за 
следващата фаза се Класират пър- 
Вите двама и така до финала, Къ- 
дето ще се Влезете В директен 
сблъсък с победителя от другата 
група. Тгорпу е индивидуално със- 
тезание, Където целта е да пос- 
тигнете най-добро Време. След 
Всеки старт се сумират разлики- 
те Във Времената на отделните 
участници и така се определя по- 
бедителят. Ако Карате прекалено 
невнимателно и Колата Ви претър- 
пи сериозни повреди, ще се наложи 
да я ремонтирате, а тоВа ще Ви 
донесе допълнителни наказателни 
секунди. В Пте АНаск можете да 
направите опит да подобрите ре- 
Кордите за Всяка от пистите, Ко- 


ито си изберете. 

С Найу Мазегв авторите са се 
опитали да превъзмогнат най-го- 
лемия недостатък на максимално 
реалистичните автомобилни симу- 
лации - лошата графика и Високи- 
те системни изисКвания. Доколко 
са успели В това си начинание мо- 
Жете да прецените и сами, но мо- 
ето Впечатление е, че макар Пойа! 
Шизопз да са разработили за цел- 
та съвсем нов енджин и Крайният 
резултат да е по-добър от този В 
ТОСА2 и Сот МсНае Найу, Все още 
е много далеч от постижението 
на новия Меед Рог зреед. Въпреки 
поддържаните разделителни спо- 
собности до 1800х1200, 32-бито- 
Вия цвят и използването на Какви 
ли не специални ефекти, пистите 
са прекалено постно оформени, а 
автомобилите се отличават с ръ- 
батост и ниска детайлност, Коя- 
то на моменти е направо дразне- 
ща. Това лесно можеше да се прег- 
лътне, ако не бяха толкова Високи 
системните изисквания. Препоръч- 
Ваната от производителите сис- 
тема изглежда по начин, Който би 
хвърлил В ужас геймърите с по- 
скромен бюджет. За да подкарате 
играта с Всички екстри, Компютъ- 
рът Ви трябва да разполага с 400 
МНг-оВ Репцит 1, 64 МВ НАМ и Ви- 
деоускорител с поне 16 МВ НАМ. 

Вайу Ма!егв едва ли ще привле- 
че Вниманието на феновете на 
МЕЗ-подобните ралита, но има по- 
тенциала да стане хит сред почи- 
тателите на прецизните автомо- 
бшлни симулации. НеКа не забравя- 
ме обаче, че е на път Втората 
част на Со МсНае На... 

Владо Георгиев 
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МРЕЖ ОВАТА ИГРА В БЪЛГАРИЯ 


ас ловя, че се питате: “Тоя 
ББаетолец защо едва се- 

га се сети да пише за ти!!- 
рауег-а”. Да, ама не. Най-напред 6 
този материал няма да се говори 
за Възможностите за мрежова иг- 
ра на някоя специфична игра, а за 
Възможностите да Въобще да иг- 
раете мулти 6 България. Второ, 
маш никой досега не е писал общи- 
рен и всеобхватен (тази статия, 
ако не друго, поне е дългичка ;)) 
матерцал по тези Въпроси, Камо ли 
да се задълбава В подробности за 
отделните реално Възможни начи- 
ни за практикуването на този, 
тъй да се Каже, спорт. Казвам 
спорт, защото В по-напредналите 
страни по света Вече доста чес- 
то се споменава фразата “профе- 
сионален геймър”, организират се 
турнири с огромни (дори за запад- 
ните стандарти) награди и Ввъоб- 
ще мрежовата игра срещу живи 
протиВници излиза от фазата на 
ранния пубертет и тоталната 
аматьоршина. Та и аз, а предпола- 
гам и Вие, се питам, аКо у нас все 
още не може да става и дума за 
професия “геймър”, то поне има ли 
Възможност за по-достъпна и не- 
ограничена от техниката игра 
срещу жиВи противници 8 интер- 
нет или В залите за игри? В след- 
Ващите няКолКко страници ще се 
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БИЗНЕС МРЕЖИ И КОМУНИКАЦИИ 


Оптимални условия за доставка 
на качествен Интернет 
по наета линия. 


Специална, суперизгодна 
оферта за игрални зали. 


Най-ниска цена за неограничен достъп 
а индивидуални потребители 
Зускесенно без начална такса. 
София, тел. 980 00 97; иНр://чууууу.Бпс.Ьа 


опитам да намеря отго- 
Вора и се надявам да 
съм Ви заинтригувал 
достатъчно, за да про- 
дължите да четете. 
Първо да погледнем Как 
стояха нещама В 


миналото 


Преди точно дВе години една 
статия В първия брой на РС Мапа 
на тема “Интернет и Мрежовите 
игри” започваше така: “Играта В 
интернет у нас засега остава са- 
мо едно добро пожелание и нищо 
друго.” Тъжното беше, че по Вре- 
мето, В Което игри Като първия и 
Втория Оцаке бяха играни от хиля- 
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ди, даже десетКи хиляди фенове В 
западна ЕВропа и Щатите по ин- 
тернет, у нас горе-долу единстВве- 
ната Възможност за разцъКкване В 
мрежа бяха не особено многоброй- 
ните Клубове (имайте предвид и 
че по онова Време КачестВено обо- 
рудваните зали се брояха на пръс- 
ти), или няколко приятели да си съ- 
берете машините и да се опита- 
те да си направите домашна мре- 
жа (пък било то и със сериен Кабел 
под 005, Което си е чиста мизе- 
рия:)). След известно Време се по- 
яви първият български Ка! сървър, 
Който по онова Време се поддър- 
жаше от РС Мапа, но Все още Въз- 
можностите за игра по интернет 
бяха твърде ограничени. Първо да 
Ви обясня Какво е това Ка. Това е 
малка, и най-Важното, БЕЗПЛАТНА 
програмка, чрез Която се намира 
противник/съществуВащ сървър и 
се пуска играта. На практика то- 
Ва представлява чат, зегмег-Бгоуу5- 
ег (подобно на СатеЗру) и 1аипспег 
за избраната игра Комбинирано В 
едно. Какви предимстВа има това 
- Вместо да се търсите с евенту- 
алните противници по ВС или раз- 
ни форуми директно пускате прог- 
рамката, намирате Желания чо- 
Век/сървър и се Впускате В екшъна 
:). Само дето има един малък проб- 
лем - сървърите за игрите си се 
правят от самите геймъри, Което 
значи, че не можете Винаги да раз- 
читате на сърВър със зверски ни- 
сък пинг. За чужбинсКки сървъри В 
интернет Въобще не става Въп- 
рос, до тях закъснението (ад/рпа) 
е прекалено голямо за нормална 
геа-Пте игра поради факта, че сиг- 


налът най-често минава през са- 
телит и пинговете се Клатушкат 
от малко по-малко от секунда 90 
няколко секунди. ЕстестВено, то- 
Ва няма значение при походовите 
игри, но такива почти, да не Кажа 
изобщо, не се играят. Не че В мо- 
мента положението у нас е много 
розово, но тогава общо Взето 
единственият начин за малко пи- 
Прауег Тип беше КВарталното Клуб- 


(рдизке Оп зпом Шезе зегуегз: | АП бегует: 


батеРоки Сарше Те А... 
Тейепогфа/Аюопе! ИТ С... 


че, В Което рядко имаше 
повече от 8 машинки с 
монитори Като пощенска 
Картичка и мишКи Като 
тухли четворки (то и се- 
га има такива зали, но са 
по-малко). ЕсмтестВено 
хората исКаха поВече, и 
така се стигна до поло- 
жението... 


С момента 


Кай: Соппескед (о М-Тейче КАП оп спа 


Беейиватев Спа Риуегв „Самев. Мен Маси ОН оса 
(вж а - 
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Спрямо ситуацията преди дВе 
години мрежовата игра у нас може 
да се Каже се е променила, макар че 
основното предстош. Огромната 
част от геймърите пак си ходят по 
любимите Клубчета, Които обаче 
са се превърнали В места, Където 
наистина е приятно да се играе и 
си заслужава да се ходи често. Ня- 
Кош от тях дори не са “клубчета” а 
са си същински Клубища с десетки 
бързи машини, огромни монитори, 
бърза мрежа и КачестВен достъп до 
интернет. 

ОсВен залите, за Вниманието 
на геймърите от известно Време 
се борят и няКолКко чисто българс- 
Ки сървъри В интернет, на Кошто 
играта е напълно поносима за игри 
Като ЗТагсгай, например. 

Но за изискващите максимално 
нисък пинг 30 асПпоп-и от типа на 
ОЗ и ПТ Качествената игра по ин- 


тернет тепърва предстои, осо- 
бено за хора, използващи сВоите 
обикноВени (сКапани) телефонни ли- 
ниши. Това също е част от проблема. 

Третата алтернатива за гей- 
мърите са Все по-многобройните 
провайдъри на интернет, Които 
правят сървъри за игри 6 Мрежата 
- при тях по отношение на ско- 
ростта нещата стоят горе-долу 
Като при горесопоменатите бъл- 
гарски сърВъри (тук изключвам 
Кай, защото там скоростта си за- 
Виси от играчите), а и освен това 
някои фирми предлагат и свързва- 
не на отделни зали и осигуряване 
на интернет за тях, Което пред- 
полага бързо развитие. 

Нека разгледаме отделните 
Възможности. На първо място, Ка- 
то най-отдавнашен, най-изпипан и 
изпитан метод за игра В мрежа са 
хилядите гейм зали В България. По- 


2 


Кай -- Тне Ргетег уете: батуа 


игри, безплатен достъп до Интернет и много изненади... 


ЗАПОВЯДАЙТЕ 
ВЪВ ВАШАТА 


ИНТЕРНЕТ КЪЩО! 


от 31 мап до 3 Юни 2000 3 8 музея "Земята и хората" 
овсопвенввишвивваошаевавоаовавшва 
тел: 98703 88, ни Пртапей пе!, е-тай: и оФта-о.сот 
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ш 
ради огромния им брой и 
Вариращото Качество не 
е Възможно споменаване- 
то на Всяка зала, В Която 
О3 ВърВи прилично. Вмес- 
то това ще Ви запозная с 
по-големите и по-различ- 
ни проекти, Кошто изпък- 
Ват сред останалите и 
Където си заслужава да се отиде 
(и погейми). Чували ли сте за 
МишаМуопд  (уумуму.мйиамопд.Ьд)? 
Не? Как може да сте такива от- 
шелници, бре хора... Това е Верига 
от Клубове В София и В Бургас, Ко- 
ято насКоро нашумя с новия си 
Клуб В морския град - огромна зала 
с почти 100 доста добри КомпЮ- 
търа, Кафе, Климатици и разни 
други подобни глезотийки. На Кой- 
то му се играе - играе, Винаги има 
Къде да седне (особено аКо си за- 
пази ред три дни предварително:), 
на Който му се сърфира В интер- 
нет - има на разположение 256К 
Връзка. Нека излезем от Бургас, и 
тъй Като Във Варна май няма ни- 
що по-интересно (засега), преми- 
наваме В Пловачв. 

Там, мили ми софиянци, Както и 
Всички останали, живущи извън 
ПловачВ, има цели ДВЕ градски 


МЕТ 


мрежи. За хората, Кошто не са В 
час по тези Въпроси, става реч за 
доста зали, свързани директно В 
една (8 случая дВе) доста голяма 
градска мрежа. Какъв е Кярът на 
обикновения човечец В този слу- 
чай? Ами, предстаВете си, че Ви се 
играе с някоц познат, Който жиВее 
В еди-Кой-си-КВартал, ама Вие по 
една случайност на съдбата сте 
захвърлени на другия Край на града 
и не Ви се пътува половин ден, за 
да се срещнете В няКоя зала. Е, са- 
ми се досетете дали Връзката 
между залите В дВата КВартала по- 
мага. Та Какви мрежи има 6 града 
под тепетата - по-голямата, 
СПУГАМ (ммлу.сйу-ап.сот), обхваща 
цели 19 зали - Асио, Арпа Ме!, 
Адча.пе!, Агепа, Субег Сиб, Субег 
брасе, Ее Ме!, Най-Ше, Мо Мап, 
брапак Ме, Зреед, Зта!шз, Мрег, 
Мвю, Моодоо Ме, МуопдМе, Хгау, 
Уапоо иГЕО, Като общо Компютри- 
те В мрежата надхвърлят цифрата 
350. Залите са свързани с 2 мега- 
битоВи Връзки, Което гарантира 
безпроблемната междузалова игра, 
и 512К достъп до интернет, Като 
за Всеки Клуб има лимит от 128К. 
Втората градска мрежа се Каз- 
Ва Гапбате (умм.апдатепе) и 
Включва 6 зали - 4К, Вмаме!, О-Ме!, 
Агва 51, Раззоп и Рогсе. На разполо- 
Жение на геймърите има приблизи- 
телно 165 машини, Като В най-голя- 
мата зала, 4К, има 50. Връзките 
между залите отново са 2 мегаби- 
тови, Като е осигурен 512К интер- 
нет достъп по наземни линич, плюс 
Връзка чрез сателит. И двете плов- 
дивски мрежи провеждат турнири 
между залите, Което дава шанс на 
Всеки; Който има Желание, да се 
пробва. Май това е Всичко за Плов- 
див, аз поне друго интересно нещо 
по темата не се сещам да има там. 
Да преминем Към София. Какво е 
положението тук - има доста ка- 
честВвени КлубоВе (например отво- 
рилия съвсем насКоро Клуб Матри- 


цата), но не са Вързани в ед- 
на хубава голяма мрежа. 
Обаче!!! Имаме си сървъри за 
игра В интернет ;-Р. НеадоН 
(мулу.пеадо!.сот) поддър- 
Жат сървъри за ВСИЧКИ по- 
популярни тийрауег игри, 
Включително и ТешМе! :). На 
сървърите им играе адски 
много народ - според тях 
самите, старкрафпта- 
джийският им сървър е но- 
мер едно В ЕВропа по посе- 
щаемост, дори от чужбина 
Влизали хора да играят 


А добие дошпи в стианицата на Кабел БГ РИС 


р 
- 1-: За повече информация как да се настрои 
> 

ЕА дано рата на вашия копютър, натиснете върх!д 
заглавието на всяка една от игрите или н 
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(ами ще Влизат я, Къде ще 
ходят:)). Странното е, че 
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Новини 
Въпроси 
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Какно предствиляна 
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О3 сървърът е празен Като 
бутилка бира след тежък запой, 
ако не се броят няКолкото бота, 
Които се мотат Вътре за Камуф- 
лаж. Това може би се дължи на лип- 
сата на Тошпатеп! (игра с двама 
души) сървър, Както и прекалено 
многото Карти, Които се Въртят 
на сървъра. Но пък може и да е 
фактът, че Куейкаджиите сме по- 
придирчиви и мразим лага, Който е 
неизбежен при игра В интернет ;). 
Обаче за сметКа на това ОТ сър- 
Върът не страда от липса на игра- 
чи и ако сте фен на играта и има- 
те що-годе прилична връзка, може- 
те да се пробвате там. Ще споде- 
ля с Вас един съвет, Който ми да- 


доха от Неадой - ако искате мал- 
Ко по-нисък пинг, изключете Комп- 
ресията на данни В настройките 
на модема. Но дори и иначе при 
добри метеорологични условия и 
близък доставчик на интернет ла- 
гът не е непоносимо голям - 
ЗТагсгай се играе идеално (8 пове- 
чето случаи:)). Едно друго предим- 
стВо на Неадо! са няколкото зали, 
Вързани директно Към интернет 
сървърите - пук пак се е заформи- 
ла мрежа между залите, но е изг- 
радена около гейм сървърите на 
Неадо! В интернет. В случай, че 
Ви потрябва да играете от някой 
Клуб В интернет, залите, Вързани 
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МТЕВНЕТ РЕОУ!ОЕВ 


Към Неадо, са - РС Мама, Неадо! 
Саттпд СиБ, Сао, НРС и Линия, 
като се очакват още зали да се 
Вържат В най-скоро Време. Има, 
разбира се, и други Възможности 
за Връзване на зали и достъп бо 
Неадо". Те се > наричат ВА 
(ммлуБгапе! пе) и Бизнес Мрежи и 
Комуникации (ммуму.Бпс.0д). И двете 
фирми освен ВисоКкосКоростен ин- 
тернет предлагат директни линии 
към НеадоН, Което пък гарантира 
нисък рпа и Възможности за Ка- 
чествена опте игра. 

Другото българско гейм присъс- 
твие В Мрежата се нарича пе!пе! 
Ка! Сате Зегмег (датез.п!е!.пе). 
Те хостват сърВър за Кай, до Кой- 
то има достъп Всеки чоВек с ин- 
тернет. За максимално добра игра 
обаче е хубаво да осъщестВвяВате 
достъпа през Входните им точки, 
каквито има В следните градове: 
Благоевград, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Плевен, Пловачв, 
Сандански, Сливен, София и Стара 
Загора. Ако имате достъп до ин- 
тернет чрез пее! В някой от 
тези градове, добрата сКорост е 
гарантирана. Предполагам, че се 
питате “Хей, чакай малко, нали 
сървърите се хостват от самите 
играчи, Каква е ролята на пе!пе! 
по отношение на скоростта?”. По- 
неже целият трафик при игра пре- 
минава през Ка! сървъра на п!е!.пе! 
е Важно да имате бърз достъп до 
него, Което може да е особено 
проблематично от другите про- 
Вайдъри извън София. Все пак има 
игри Като ИТ, Които правят изклЮ- 
чения и напук се Връзват директно 
:). Ако някой обаче иска да се проб- 
Ва срещу повече народ, по-добре да 
се Върже на някой постоянен сър- 
Вър от типа на Неадо!-сКките. Ако 
продължавате да настоявате за 
масови мелета, Винаги е налице 
опцията за КВарталното Клубче (В 
Пловдив май думата “КВартално” 
Вече няма голямо значение...). Ка! 


е ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ СЕ Е ЕБЕСТВОМС5 
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има и една друга интересна Въз- 
можност. Сигурно помните Класи- 
Ки Като ПОоот, Оике МиКкет, Воод 1 
(пеее!) и разни други такива “ар- 
хаични” игрици, Които си бръмчаха 
по |РХ протоКола и нямаха под- 
дръжка за ТСРЛР, Което ги лишава- 
ше от Възможност за игра по ин- 
тернет. Е, Ка! решава този проб- 
Лем с нещо Като емулатор на |РХ, 
Който трансформира |РХ сигнали- 
те В ТСРЛР и обратно, и позволя- 
Ва на хората да се Кефят напри- 
мер на Поот (няма нищо по-добро 
от Класиките) по интернет. Освен 
Вече споменатите НеадоН, няКоц 
доставчици на интернет започна- 
ха да правят гейм сървъри. Ето 
например Кабел БГ (посочвам ги, 
защото технологията за интер- 
нет по мрежата на Кабелната пе- 
леВвизия има голям потенциал). На 
запад се Кефят на страшни сКо- 
рости и ниски пингове с Кабелните 
модеми, но дали е мака и у нас? 
Що се отнася до скоростта на 
домипоад, мисля, че определено не 
може да се сравнява с тази при 
чуждестранните Кабелни операто- 
ри, но поне пинговете до сърВърц- 
те на улум.саМерд.пе! са доста 
прилични и може да се играе дори 
някой 30-екшън. Аз самият искам 
да Видя Кабелния интернет широко 
разпространен и добре развит Кол- 
Кото се може по-скоро. Дотогава 
ми остава да чакам да ми цифрови- 
зират телефона и да гледам Към... 


бъдещето 


А Какво друго има В бъдещето 
освен мечти? Да, то така се за- 
почва. Човек се замечтае за нещо, 
и хоп! То Взело, че станало. 256 
КЬрз по наземна линия и 2 МЬрз по 
сателита. Преди да ме помислите 
за тотален пън ще побързам да 
уточня, че не става Въпрос за меч- 
ти от типа: “Ех, Кога ли ще мога да 
си Купя СеРогсе 2” и тем подобни 
ВеселяшКи истории. Ето например 


Директна връзка между клубовете 


преди известно Време само можех- 
ме да си мечтаем за мрежи между 
Клубовете, а пловдивчани Вече се 
Кефят на такова нещо, а София (на- 
дяВвам се и други големи градове) В 
най-скоро Време ще се сдобие с по- 
добна “градска мрежа”. От ПО, 
фирмата, Която стои зад СПУГАМ В 
Пловачв, споделиха, че имат плано- 
Ве за свързването на 20-25 зали В 
столицата до два месеца, а аз 
предполагам, че много други фирми 
също Кроят подобни планове. Нап- 
ример пе!.ле! планират голяма за- 
ла (за нея между другото се пред- 
Виждат помещения, разположени на 
три етажа!) със стотина КомпЮ- 
търа, чието пускане В действие е 
насрочено за Края на лятото. 

Една много Важна новина, Която 
пристигна В последния момент, е, 
че за съжаление Миа! УУуопа затва- 
рят двете си софийски зали, за да 
направят място на една мегазала В 
най-сКоро Време. От ПО също така 
споделиха планове за национална 
мрежа между Клубовете, но аз за- 
сега Вписвам това В графа “мокри 
сънища”, защото подобни работи 
съм чувал още преди година и нещо 
(честно Казано не помня от Кой), 
пък досега дори не е и замирисало 
на междуградски мрежи специално 
за геймене. Обаче ако темповете 
на развитие на тази област се за- 
пазят такива, Каквито бяха през 
последните няколко месеца (а защо 
не и да се уВеличат), нищо чудно до 
няколко години да се радваме на по- 
добни екстри. Само не бързайте да 
се замечтаВвате, защото първо 
трябва да се изградят мрежи В го- 
лемите градове, а това тепърва 
предстои. За финал ще Кажа, че ис- 
торията е с отворен Край, и неща- 
та едва сега отлепят, така че спо- 
койно, ще дойде ден В Който ще Каз- 
Ваме “Хайде след малко на Куешк” 
на някой, намиращ се 6 другия Край 
на България :). 

Георги ДасКаловВ 
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Рнъм уитТ ОА 


Со <51:1.1. 


ЕВропа дори и Клошарите Ве- 

че протягат ръка за просия, 

държейки с другата слушал- 
Ката на мобилния си телефон. Тъй 
Като ние сме В покрайнините на 
Континента си е нормално модата 
на личните телефони да достигне 
по-бавно до хората от улиците. За 
последната година обаче броят на 
тпутурутките се уВеличи неколкок- 
ратно и поне В този аспект (ако 
това Въобще може да се смята за 
Критерий) се приобщаваме Към ци- 
ВилизоВания свят. 

Тези, Кошто са разгадали мне- 
мониката на заглавието, не е изк- 
лючено да са станали жертва на 
мръсното си подсъзнание и ще по- 
бързаме да ви уВерим, за да не ра- 
зочароваме някого, че В настоящо- 
то четиво няма да се спрем по ни- 
какъВ начин на техники за самоза- 
доВоляване с антената на телефо- 
на. Думата рпип недвусмислено се 
определя като Комбинация от ду- 
мите Тип и рпопе и би трябвало да 
носи значение подобно на “забава 
с телефона”, Което В контекста 
на тази статия ще рече - “джит- 
Кане на игрички”. Спряли сме се 
само на СЗМ-ите, тъй Като те са 
хит В последно време, а и гамата 
от игри при тях е много по-широ- 
Ка. И последна уговорка - статия- 
та няма за цел да рекламира Кой- 
то и да било производител или мо- 
дел, макар че със сигурност ще 
присъства елемент на оценка. Ед- 
Ва ли някой адекватен гражданин 
би си избрал телефона според то- 
Ва Какви игри мърдат Вътре и та- 
зи статия В никакъВ случай не е 
поръчков комерсиален продукт. Не 
претендираме за изчерпателност, 
тъй като тук ще говорим предим- 
но за игри, Кошто сме срещали по 
собствените си апарати и тези 
на наши познати. 

Саттд-ът явно напада по Всич- 
Ки фронтоВе и скоро ще се радва- 
ме на тмпезууеерег, усмихващ се от 
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екранчето на микровълновата печ- 
Ка, докато Вътре се претопля за- 
Къснялата с един час доставка на 
КЕС. По-старите обемни модели 
С8М-и могат да бъдат използвани 
при желание за игра на бейзбол и 
хокей тъй Като габаритите им 
предполагат по-скоро подобно за- 
нимание, отКолкото разговор. В 
статията става дума за непре- 
тенциозните игри, Кошто могат 
да се сравнят само с тези от 30- 
рата на Компютърната ера и няма 
да Ви хвърлят В луд Възторг (е, не 
е Като да си завирате антенката 
по разни места). Може да се Каже, 
че ретро даттпд-ът по един особен 
начин се реализира именно В нови- 
те модели мобилни телефони, за- 
щото едва ли можете да очавате 
Орепа! или ЗАх ускорена игра да 
Върви на нещо, Което трябва да 
тежи под 100гр. и да издържа с ед- 
на батерия повече от 3 ани. 


Нока 


По моделите на Мо- 
ка се срещат доста 
различни заглавия: зпа- 
Ке Вйе (две модифика- 
цици), Метогу, Гофс, Ко- 
1апоп, Наске! и Оррозйе. 
Ще ги Караме отзад нап- 
ред. 

Оррозйе представлява електро- 
нен Вариант на добре познатата 
настолна игра, В Която двамата 
играчи, редувайки се, слагат дВуц- 
Ветни пулове на Квадратно табло. 
Когато се получи такова подреж- 
дане, че В Краищата на хоризон- 
тална, Вертикална или диагонална 
линия от пулове има два едноцвет- 
ни, Които обаче не са с цвета не 
тези между тях - Всичките ста- 
Ват В цвета на Крайните. Ще 
трябва да излъжете машинката, 
така че В Края на играта да има 
повече пулове с Вашия цвят. 

Наске! - една от най-ненормал- 
ните Версии на тенис. Интересно 


защо ще му е на човек да играе не- 
що такова с С5М-а си при положе- 
ние, че е по-приятно да блъсне 
дВе-три топки на живо. 

Ноапоп - В началото имате 
табло с квадратчета, ВъВ Всяко 
от Кошто е записано различно чис- 
ло. Можете да размествате чис- 
лата, след Като си изберете про- 
изволен КВадрат с размер 2х2 от 
Вътрешността на таблото и за- 
Въртите КлетКките му. Печелите 
след Като наредите числата по 
големина. Внимание: играта хич не 
е лесна и за това не я играйте 
преди лягане, защото със сигур- 
ност ще Ви скъса нервите. 

Годк - В софтуера на МоКа е 
заложен един стандартен набор 
от малки неясни Картинки (с раз- 
мер З3х3), Които Взимат дейно 
участие В игрите. В Годс трябва 
да отгатнете разположението по 
екрана на М на брой от тях, Като 
М се определя В зависимост от ни- 
Вото на трудност. Глупава игра. 

Мепогу - това Вече няма Как да 
не сте го Виждали, само че под 
друго име. На жиВо играта се иг- 
рае със специално тесте Карти, 
Като след подреждането им на ма- 
сата с лицева част надолу играчи- 
те обръщат последователно про- 
изволни двойки от тях и Когато 
попаднат на дВе еднакви ги отст- 
раняват. ОтмноВо е използван го- 
респоменатият набор от размаза- 
ни Картинки, така че ще Ви тряб- 
Ват и чифт добре Виждаши очи, за 
да се справите с тази игра. 

ЗпаКке Вйе - може би най-хитра- 
та идея, Която е идвала на дизай- 
нерите от Мока що се отнася 90 
игри. Няма чоВек, Който да не е 
разцъквал тази Класическа игра, 6 
Която една едноока змия яде сливи, 
В резултат на Което става все 
по-дълга и мобилна (дръжте наст- 
рана мръсните аналогии). В пос- 
ледните модели се среща и подоб- 
реният Вариант (Зпаке |), В Който 


освен стандартните се появяват 
и разни адмапсед сливи, Които оп- 
ределено са доста шаврантиести 
и могат Както да Ви се усладят 
повече, така и да Ви докарат нат- 
равяне на стомашно-чревния 
тракт. 

Сайтът на МоКа предлага геа!- 
пте опте Версии на игрите. 


Задет 


Новите телефони 

на френската фирма 
освен с чудесен ди- 
зайн могат да се пох- 
Валят и с най-детайлни- 
те В графично отношение 
игри. Макар, че не са с цве- 
тен екран, удоволствието, 
Което изпитахме, Когато за пръв 
път Видяхме Мпюой-а на Задет 
може да се определи Като: “не, не, 
не е истина”, защото тук става 
дума за максимално изстисКване 
на Възможностите на скромният 
ССО дисплей на машинката. Нито 
едно от 18-тме различни нива не 
прилича на останалите. Играчът 
се сблъсКВа с лоКВи, мостчепа, 
Въртели, стеничКки и Всичко това 
достатъчно добре нарисувано, че 
да го познаете от раз. АКо напра- 
Вим Класация за СЗМ игри, тази 
ще задържи със сигурност челно- 
то място поне за половин година. 

Думата ЗоШаге освен В смисъл 
на пасианс има още едно значение 
- игра с топчета, или поне така 
пише В нашия англо-българсКи реч- 
ник. ЯВно такава логическа игра 
са се опитали да пресъздадат ти- 
повете от задет. Няма да Крием, 
че изпитахме малко затруднения 
докато се оправим с тъй-нарече- 
ния интерфейс, но В Крайна Видях- 
ме сметката поне на най-лесния 
от трите предложени пъзела. Ина- 
че идеята е простичка: Всяко топ- 
че може да пресКкочи и по този на- 
чин елиминира съседно на него. Иг- 
рата се Води за спечелена, Когато 
останете само с едно Възможно 
топче. Губите, Когато нямате по- 
Вече Възможни ходове, а топките 
са много. 

Третата игра е също Класичес- 
ки детски пъзел, Който беше мно- 
го популярен преди 5-6 години. В 
оригиналния Вариант се използва 
табло с 16 КлетКи, едната от Ко- 
ито празна, а останалите номери- 
рани с числата от 1 до 15. В на- 


чалният момент те са разбъркани, 
Като Вие трябва да ги подредите, 
използвайки празното поле за ма- 
неВвриране. Модификацията, Която 
са напрвили от задет се нарича 
Рсшиге Ригге и без малКо да си по- 
мислим, че е просто електронна 
Версия на КласичесКия Вариант, Ко- 
гато Боян забеляза, че при игра на 
най-Висока трудност идеята е 
различна. Парчетата, Които може- 
те да движите не са само Квад- 
ратни, а и правоъгълни и целта е 
да напаснете двете основни час- 
ти, Коцто са с доста Кофти фор- 
ма, Като по този начин образуба- 
те Картинка на двама, Които нали- 
тат да се нацелуват. Може да се 
каже, че играта е чудесен начин 
да флиртувате с готината мада- 
ма от Клуба, Която хем ще се бвпе- 
чатли от чудесния телефон, хем 
ще се заиграе и няма да усети как 
някой й е изКльопал Вратлето. 


Зетепз 


Тук ще се срещнете с 
още един стар познайник 
- Мпезмеерег. Не е много 
ясно дали приветливия 
надпис бреса! ТнапКв 10 
Мсгозой е ирония или съв- 
сем сериозна благодар- 
ност Към фирмата, осно- 
Вен ргото!ег на тази популярна иг- 
ра. Няма да се Впускаме В подроб- 
ности, тъй Като идеята на игра- 
та е абсолютно аналогична с 
УМпдоууз-Варцанта. Няма да разказ- 
Ваме и за Втората игра от паКе- 
та на Зетепз - Немегв, тъй Като 
тя е идентична с Оррозйе на 
Кока, с тази разлика, че АИЙ-то 
тук е доста по-хитро. 

Зетепз са помислили специално 
за феновете на З30-пуцалките. 
Представете си нещо > Като 
Мойепя ет, само че без тпеКстури- 
те. Дори и В този си елементарен 
Варцант, с непретенциозното заг- 
лавие Муауощ, Който десетокКлас- 
ник може да напише на Разса!, иг- 
рата е готина. 

Последната игра от тази ста- 
тия отноВо Копира джобна игра, 
Която сме играли на лист безброй 
пъти В скучните часове. Идеята е, 
нареждайки едно Върху друго двуц- 
Ветни кубчета В няКолКо Колони, 
да получите четири от еднакъв 
цвят едно до друго по Верти- 
Ккал/хоризонтал. Печели този, Кой- 


то направи това първи. Зетепз са 
я нарекли Оиайгоро! и Вместо Куб- 
чета се ползват няКакви Кръгче- 
та. 
Готиното на Всички СМ игри 
е, че не страдат от сорупдп! зако- 
ните и на практика не забиват. А 
както бяха написали МоКа В сайта 
за зпомироага маниаци - Все трябва 
да има нещо интересно, Което да 
правите докато се Катерите с 
лифта Към следващото спускане. 
Георги Пенков, Боян Спасов 


ан ранеане ана 


НИКДНЕЖИКНаАЯ 


Тале 
ВАСКЕТ 
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ЧРД, РС МАМА 


Здравейте, РС Мапа. 

Първо ще Ви честитя 
Втория рожден ден и ще Ви 
пожелая Все таКъВ успех и 
дано ни радвате поне още 
100 години. 

Надявам се сКоро да ста- 
нете и толкова страници. И 
така, първият ми Въпрос е 
свързан с Негоез-а. Все още 
нямам интернет и не мога 
да следя страниците на 
З30О и Мем Иопа Сотрийпа. 
Въпросът ми е следният: 
Ще излиза ли скоро или по-точно 
разработва ли се 8 момента нещо 
ново с марка Негоез? Вторият ми 
Въпрос е по-точно молба. Наскоро 
разгледах от някои заблудени души 
други български списания. Видях В 
тях една комерсиална, но интерес- 
на идея. Бяха публикували Каталог 
на старите им броеве и можеше 
да ги поръчаш директно от редак- 
цията. Убеден съм, че не Всички 
читатели имат пълна Колекция от 
Вашите броеве и биха исКали да я 
запълнят. Много ще се Кефя, ако си 
намеря четирите Ваши броя, Които 
нямам. И така дано не съм Ви 
отевгчил, защото това ми беше 
четвъртото, но, надявам се, не 
последното писмо. Чао. 

Ваш Верен фен 
ХУНОМ 


Благодарим. Сто години не са 
чак полкова много време, Като ми- 
нат ще обсъдим Въпроса :) А сто- 
те страници ще ги имаш и то 
много сКоро - след малко повече 
от сто дни. 

Сега за старите броеве, защо- 
то този Въпрос Вълнува доста чи- 
татели. Те могат да бъдат заку- 
пени или от магазините на РС 
Мапа или пък да бъдат поръчани В 
някой от Клубовете, Които са на- 


52 РСМАМА 6/2000 > > > ПИСМА ша 


писма 


р1зтадрстапта.0с 


ши официални дистрибутори. Във 
Всеки брой публикуваме списка им. 
А за Негоез - усилено се говори 
за нов трети по ред ехрапзюп раск 
за НММЗ. Освен това ЗОО и Мему 
Ууопд планират и още няколко игри 
с действие, Което се развива 6 све- 
та на Мю!! в Мадс. Такова заглавие 
примерно е Гедепа о! Моп! в Маас. 
Те обаче ще бъдат по-скоро екшън 
ориентирани. За съвсем нов Негоез 
поне засега друго освен непотВвър- 
дени от никого слухове няма :-( 


КОНЗОЛНИ МЪКИ 


Н, РС Мата 

Пиша Ви от София. На 12 години 
съм и имам Рауфайоп. Отскоро Ку- 
пуВам списанието Ви. Страшно ми 
харесва и е забавно. Новото оценя- 
Ване на игрите е много по-добро 
от старото. На старата система 
не можех да разбера дали играта я 
има за Раузайоп или не. 

Искам да Ви питам: 

Може ли на ЕРА 2000 на 
Раувайоп да се прави българско 
пърВенство. 

Те 9тз има ли я на Раузайоп? 

Илиян 


Вече започнахме да споменава- 
ме Кои игри ги има за РаузаНоп, 


защото тази Конзола доби 
популярност В България и 
доста от нашите читате- 
ли се интересуват от игри 
за нея. Статиите В РС 
Мапа обаче се пишат Вина- 
ги по РС Вариантите на иг- 
рите и поради това не Ви- 
наги имаме пълна информа- 
ция за това КакВо може и 
какво не може да се прави В 
Конзолната Версия. Сега по 
Въпросите ти: 

Едва ли. Просто за цел- 
та е необходим съотВетен 
редактор за играта, а 90- 
Колкото знаем той е приложен са- 
мо Към РС Версията. 

Поне засега не, но след гранди- 
озния успех на играта е пвърде ве- 
роятно Махв да размислят по Въп- 
роса. 


АТОЗ ШТВАЗ 


Здравейте РС Мапа! 

Пише Ви един Ваш скромен почи- 
тател. Още съм на 12 години, но 
съм запален спрямо Компютърните 
игри На!-Ше, Пейка Богсе 2, Мопа! 
Кота! 4 и най-Вече РА 2000. Пи- 
ша Ви, за да Ви питам дали ще из- 
лезе по-опростен Вариант на АРА 
2000 и Кога. Дали ще бъде произве- 
дена Пепа Рогсе 3? 

Със същестВителното име "бок- 
луци" определям много от наскоро 
излезлите стратегически игри... 
Не се обиждайте от предишните ду- 
ми - такъв съм си... Много бих искал 
да подновя някои части на КомпЮютъ- 
ра ми, но ми трябВа добър съвет. На- 
пишете ми, ако е Възможно, за нещо 
от рода на идеални ЗО-Карти. 

Искам да завърша моето сКром- 
но писмо с един последен Въпрос: 

Кога ще създадете Компютърен 
Клуб В град Айтос? 

Чао, РС Мата! 
Димо Димов 


Доколкото знаем В Айтос има 
няколко Клуба и ако пос етим гра- 
да Все ще те срешнем В някой оп 
пях, май. Както и да е, щом списа- 
нието стига до Айтос - значи Ве- 
че сме там. Само едно не ни ста- 
на ясно - Какво трябва да предс- 
таВвлява "по-опростеният Вари- 
ант" на НРА 2000??? По опростен 
Като геймплей или системни изис- 
КВания? И 6 двата случая се съмня- 
Ваме сериозно, че ЕА Зройв ще 
пуснат игра, Която да отговаря на 
тВоцте изисквания. Поне излязло- 
то преди дни Еиго 2000 определено 
не е опростено В сравнение с НЕА. 
За Оейа Оогсе 3 може със сигур- 
ност да се Каже, че ще се появи на 
белия сВят, но за почни дати или 
повече подробности е твърде рано 
да се говори. Работното име на 
играта е Оейа Рогсе: Гапд Магог. 
Най-накрая и две думи на тема 30. 
Поне В нашата редакция си падаме 
фенове на Муда. Така че съветът 
ни е да си Вземеш ТМТ2, Които на 
Всичкото отгоре В момента мо- 
гат да се намерят и на съвсем 
прилични цени доста под граница- 
та от 1008. 


Е.А.д. 


Здравейте, 

Аз съм един доста заКораВвял 
геймър, Който чете Вашето списа- 
ние откакто е излязло. То наисти- 
на е станало много здраво и се на- 
дявам да продължавате Все така. 
Но това не е темата на моето 
писмо Към вас. 


Имам Куп Въпроси: 

Имам Видеокарта Уоодоо 
Вапзее. Когато играя (ОУпгеа! 
Тоигпатеп! играта просто не Вър- 
Ви гладко, а насича. Та Въпросът ми 
е, от скоростта на Видеокартата 
или от Видеопаметта (16 МВ) вър- 
Ви така? Вече имам предложение 
от една фирма за Нматмт (а (32 
МВ). Кажете ми Какво да правя. 

Защо В нито един от Вашите 
броеве не съм Видял да пишете за 
таапа чопез апа Тпе пегпа! 
Маспте? 

Имам една забележка Към ИВан 


Георгиев, Който В статията си за 
СЕС Етезюгт написа, че е разоча- 
роВван от тази игра. Аз искам да му 
Кажа, че сигурно не е играл СС 
цяла година. Но това си е лично не- 
гово мнение. 

Всички знаете за (СО. Тази 
програмка е супер! Та идеята ми е 
геймърите от цяла България да из- 
пращат номерата и никовете си 
Във Вашето списание и да ги публи- 
Кувате? 

И/тврег“1 


1. Едва ли само покупката на 
Видеокарта ще реши проблемите 
ти с ОТ. По добра идея е да си Ку- 
пиш повече ВАМ за Компютъра. 
Според нашите Впечатления ЦТ 
иска поне 128 МВ НАМ, за да Върви 
съвсем гладко, особено ако се пус- 
не на Висок детайл и с 32-битоВи 
текстурч. Идеята за га обаче не 
е лоша, защото тази Карта е дос- 
та по-съвместима с Омес30 от 
Вапзиее-то, а освен това е и зна- 
чително по-бърза. 

2. Сигурно не си чел извънред- 
ния 13-и брой на РС Мапа от ми- 
налата година. Е, ще трябва да 
питаш няКой приятел, защото бро- 
ят е абсолютно изчерпан и даже 
ние не можем да ти го изпратим. 
Там осВен за пфапа д0пез ще мо- 
Жеш да прочетеш примерно и за 
Сиаке Ш :-) 

3. ИВан е най-Върлият почита- 
тел на поредицата С8С 6 редак- 
цията. В статията си Казва, че 
предварителните му представи за 
играта не са се оправдали напъл- 
но, а не че играта е разочаро- 
Ваща. 

Точно той най-малко може да 
бъде упрекнат В анти-С8С изказ- 
Вания. 

4. Добра идея, но при Количест- 
Вото на нашите читатели ще 
трябва да издадем поне един цял 
брой само с СО номера. Това оба- 
че може да се направи на нашия 
интернет сайт уумуу,фрстата.рд. 
Други фенове на списанието мо- 
Жеш да засечеш оптпе и В ВС ка- 
нала #рстапа на Меупе!. 


РС Мата 


Всички, 


чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен 


Комплект батерии “ТОЗНВА АКАШМЕ” по пощата. Ако не сте ни 
изпратили адреса си, направете го по е-та! или ни се обадете В 


редакцията. Лесно е :) 
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АХХОМ ВОГСАВ!А Па. 


София, бул, "Джеймс Баучерт5щ тел.: 682 081, 687 562 


Класация Тор 10 - България 


Тор 5 Ми! р!ауег 


Ипгеа! Тоигпатеп! 
Опаке 

Уагсгай 

Меед Рог зрееа: 
Рогвспе Отеазпед 
5. РА 2000 


ЗАО 2 


Тор 10 5тмс!е Мау 


1. Тпе Зи 

2. Тпе! 2 

3. Меззап 

4. трепит Саас!са 2 
5. Маеяу 

6. ЕРА 2000 

7. Нойсаде Заде |! 

8. Е1 2000 

9. Пака!апа 

10. Матап Со! с 


Нещата и този месец са ясни - 
много и Все интересни игри! 
Въобще Великденският сезон и ЕЗ 
си Казват тежката дума и 
проузводителите се постараха да 


Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


Локален достъп до най-големия #5 
български гейминг провайдер 7», 
Неадо!" Сатта и апейлмогк 8) 


г 7 
СА СИ 


и") < 


и 
| 
(3 


СавБево 


? 


(РР 


ЗАЛАТА 6, в ЛИВъ 36 085 
ЗАЛА ТА ТВул. Скобелев 40 пое 0 36 


пускат хубави неща на пазара. 
Най-сетне излезе дългоочакваната 
Оакаапа - само дето не тръгва на 
цял Куп по-стари Видеокарти:-(. 
Собствениците на > Моодоо 2, 
например, ще гледат тъпо 6 
мониторите си, на Които ще 
Видят нещо от типа на Кадър на 2 
секунди. От другите > екшъни 
Меззай си остава един от най-иг- 
раните В зпо!е-рау с действител- 
но интересния си датерау и сЮ- 
жет. Сред интересните игри ос- 
тава и Тне! 2 (Въпреки че ми е 
трудно да го причисля Към опреде- 
лен жанр), Както и Но!-саде заде |! 
главно благодарение на нетради- 
ционните автомобили - ако това 
точно може да се нарече автомо- 
били:-) 

От по-старите игри Тпе 515 
остава В челото на Класациите, а 
добрата новина е, че стратегията 
В реално Време Мафез бу най-сетне 
започва да получава заслужените 
си аплодисменти (абе, тези хора, 
производителите на игри, не схва- 


Нашите зали са Вашият избор! 


Игри 8 мрежа 
Ма ЕТ 
Ф7ЕШКИСОМ 


Зала ЖР Тракия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-ти септември! 188 (032) 634 532 


?, папата 
ф» ЖР, ат, |» 


(Рат 


Хе «4 3 
ъй „> у 


наха ли най-сетне, че доброто заг- 
лавие продава играта!) 

КуестоВвете имат нов и съвсем 
заслужен лидер - Матап Со!с: 
Ип сапоп - този дейстВително 
уникален по замисъл и изпълнение 
диез! заслужава да му се отдели 
много сериозно Внимание! 

Въобще това е една почти 
задължителна за феновете на 
жанра игра. 

В областта на спорта - поред- 
ната “нова” игра на тема футбол 
на Еесиопс Айз - Ешго 2000 - съ- 
щата игра Вероятно ще се наста- 
ни за по-дълго време и В пиШрауег 
Класацията! Промените > спрямо 
АРА 2000 не са Кой знае Какви, но 
пък практиката показва, че този 
номер минава без “особени 
проблеми. За сметка на това В 
тойрауег Класацията, маш, пак 
тройката екшъни ОпаКке - На! Ше 
- Упгеа! Тошпатеп! ще остави да- 
леч назад евентуалните КонКкурен- 
ти от Нед Згогт и Оакайапа. 

Генко ВелеВ 


най-новите Ва 
иири 


„нанаи-Мащните я 


В вънакон 


га. Зи Ф (Приети 


Й 


пловдив 2 2 
Александър нъ, (А. 


Батенберг Ме 3 
тел: 63-93-97 
/ Главната до Джумаята / 


Инглернегп по кабелна 
глелевизия - 10 МЪЪрв 


ра 


Гегнологията 


+ 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


Игри за бопу Раузваноп под наем 


Само срещу З лева - магазин РС Мага 
на площад "Славейков" 9 (безистена), 
тел. 986 68 58. 


Над 150 заглавия за Зопу Раузваног! 
Конзоли и голямо разнообразие 
от аксесоари за тях. 


И още: 

Безплатна доставка 

за цялата страна и поръчки 

по интернет на РС чи РЗХ игри. 

За информация: в 

умму.рстапаа а 
Раузгацоп 

или на тел. 986-40-84 


Зали, Които продават РС Мапа: 


тез савата 
ЕЕ 5 
Бургас: 3 ул. "Вардар" МТ, (под Ритуалната зала) 

Пловочв: ул. “Александър Батенберг” МеЗ МАМА 

Пловачв: ул. “Костаки Пеев” М25 

Пловачв: ул. “6-ти септември” М2е188 

Пловдчв: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: ул. “СВета Троица” Ме79 

С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 

Монтана: ул. "ИВан АВрамоВ" МЕЗ 

София: (ж.к. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 

София: Ж.К. "Надежаа" 3, бл. 319, Вход Ж 

София: (ж.к. Лозенец", ул. “Крум Попов” М264, срещу 4 РПУ 

София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" Ме 26, срещу парК-хотел "Москва" 

София: бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 

София: (ул. “Опълченска” М241 А 

София: “4 ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” Мебб 

София: бул “Цар Борис” М223, търговск Комплекс “Никроад” 

София: ул. “Стефан Караджа” М27 
Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта вие 
Купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: 
- ползвате пълната разпространителска отстъпка - 3090 
- Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието - 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Вромо-00:00:00: 
00 


Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


ПНТЕВНЕТ ОМЕ 


Мисгозой обещав АЙ 
отваряне на зоигсе кос 
на У/тдоумб 


Не, не, не... Хич даже не си по- 
мисляйте да се радвате още от- 
сега, защото, Когато става дума 
за МсгозоН, Ключовата дума е 
“тънкаж”. Или с други думи - В 
официалното изявление В МЗМВС 
(може да се прочете от Нр:// 
ууум.твпЬс.сот/пеууз/404337.азр) 
Всичко е до такава степен уКлон- 
чиво и увъртяно, че е трудно да се 
разбере дали това е заКъсняла пър- 
Вомайска шега или просто поред- 
ната Комерсиална заблуда на соф- 
туерния гигант. Зад изявлението 
се Крие стремежът на Мсгозой да 


- |! 


И г0чен: Чениз: Чети еудепсе подегей 000 ас 
Ее Еи Мек 9 Со Соттипкашг Нер- 


есвШМЕ, гАШ 8 УОЙ азшокоорац 
Меми ем!йепсе 1падегей ОО) аспоп 


81905 Фваб Мисгозой чаз 5 изта МУ пйоутв. 
го тозсе ио пем тагке!з пейред регзвчаде 
ап Игиз! ептогсегв ай а БгеаКкир маз 


песеззагу. 
УЗ.) егаспуе Еноп ВВЕАК! МС МЕШЗ 


Ву Мойп В. У/йке зпа Тед Впайз, 1 
Мау 1, 2000 6:00 АМ РТ 04:40. 


УМАБНМСТОН -- Меуг ем4епсе Шат Мстозой Сор. 
В сотиинта 10 изе 15 УЛпфоууз топоро|у 10 
тизсйе имо пеуг такев Верей ретзиа4е зтате ап4 
Тедета! аттизт ето сет 10 ргорозе меаКтд ир. 
е зойугаге сотрапу. фоуептет об са за?4. 


ог де! зах попа 
0431а 
Чоме" зивресеиеазед 
5/в/00 
08:53р. 


Мм5 «акез гочпй т Зауа 
БайЧе ус. 5ип 


Тне изисе Перайтет! ап9 17 
зайез азКкед а !едега! сош Епдау. 
Ши 10 зПсе (Не сотрапу иМо сотрейпа сър. 
»бее пезв зпеса сагарз -- опе аппед уй Мисгосой с 
(Чаздад: МСЕТ) УМпдочив 
орегайпа-зузйет зоймаге; Те ойег жив 1з улде!у изе4 
Ой се апд сег аррисапопз, из Мстозойз мете! 
Бизтеззез. |п аддшоп, еу азКей е соша 10 иарозе 
| шотефа!е ап (аг-геаста геблсцопз оп Мюжгозойз 
сопдус! 10 ргофйес! согрейоп дуппа ехресед арреа5, 


00.) ув, Мсговон: 


Вча Пюзез дот 
Ачзбгайап ЕТС 


05:48р. 
мскозой: иикз е-Боок 
Яез! ен залзипа 
бойгсе 


Мое... 


остане единна Компа- 
ния, тъй Като при 
повдигнати > обВине- 
ния от 17 федерални 
щата, единственото 
решение за продължа- 
Ване същестВвуване- 
то на фирмата бе 
нейното разцепване 
на няколко по-малки Компаниц. 
В действителност Мсгозой не 
се ангажират с обещание, че ще 
публикуВат пълния зоишгсе на про- 
дукта си, а само определени части 
и то съвсем не е ясно дали няма да 
се окаже, че само абонатите на 
МЗОМ услугата имат достъп. Вече 
е обяВена и Версия на операционна- 
та система, Която ще дава Въз- 
можност за скриване на тегпе! 
Ехрогег, така че основният бра- 
узер да може да бъде сменен с 
друг при желание на достаВчи- 
ците. Въпреки Всичко решение- 
то носи някакъВ скрит подсми- 
съл, пъй Като от Мюсгозой упо- 
рито продължават да твърдят, 
че не е имало законово наруше- 
ние от тяхна страна. Това пос- 
таВвя Компанията 6 странната 
позиция на пледиращ за невин- 
ност, Който В същото Време из- 
пълнява желанията и изисКВани- 
ята на съда. 
(Заб.: зоигсе Код е изходният 


заисй сощд дейау апу та Бу а уеаг ог тоге. - 
| Г 


Фе -0- ОоситепЕ Оопе За 4, 32 Е <# 


програмен Код, от Който след 


М5 Ргорозез Омп Кетефез 
Угед Мена Вероп 


10:15 а.го. Мау. 10, 2000 РОТ 


ТНе Ведтопа, УуазАтабоп зойжаге та 


сочпЕ Го геес а дометтепЕ рап Ео ЯМ 


И.8. у, Мкгозой у МИ 


в -- 


Веад опдопа 15 
ПоситепЕ Оопе 


агапЕ п Емо Фо си Ив попороу ромег. 


Тне сотрапу зай # мощ аПож сотрибег папийасвигегв Ео 
дгор Мюговой# 5 Плегпе! Ехрогег дезКЕор 1соп, апд а!50 
ргопивед #о ргоптлеп!у Реайиге апу совжаге, псидта оп 
Мсгосой Пуа!5, оп Ше УЙпдожчв дезКор. 


сгозой сомегаде 


| м Веаду ИН Ожп Вепоеду - Че!зсаре -10|. 4 
Ее Ед Уеж Со Соттипкаюг Нер 
До” Зецие а Цосавоп |Рирг/7ненкилктедссоп/пена/зпетаз/ОЛ6БТ. 3624400 я Ре 


Мсгобой: моп“ Бе Бгокеп пр мЖНочЕ а ПаНЕ. 


Кег ргорозед 


ге сНопв оп Ез Бизтезз ргасисез Ууедпездау, акта Ше 


е Ше зойжаге 
Согпег 5Тоге 


компилация се получава самото 
приложение.) 


Оиамит Ргоес! 


Ако срещна името Джон Клийз 
да Виси на стената на няКой Ком- 
пютърен Клуб, сигурно Въобще ня- 
ма да включа за КакВо точно ста- 
Ва дума. Факт е обаче, че той иг- 
рае една от главните роли ВвъВ 
филма ЗТагвтр Тапс, който е нап- 
равен по едноименната игра и си е 
на практика изцяло продуциран от 
Дъглас Адамс. За разлика от него 
Стивън Дорф (Блейд, „иддтеп! 
мом, Ентропия и останалите си 
ги Вижте сами 
Ир Миз таБ.сот/Мате?Оог!!, + 
Зервеп) е участвал В доволно Ко- 
личестВо тлъсти филмоВи продук- 
ции и гордо може да се тупне В 
гърдите с изявлението, че е из- 
Вестен. Общото между двамата 
е, че Вече са част от историята, 
тъй Като участват В първия сери- 
озен филмоВ проект (сиреч подпла- 
тен с 53 милиона), Който може са 
се гледа само аКо се доупоад-не по 
Кабелчето. Най-интересното, е че 
след Като платите 53.95 за да си 
Вземете Оиапит Ргоес! (това му 
е името), Вие на практика сте го 
Купили, а не просто Взели на заем. 

Сюжетът разказва за гениален 
физик на име Пол Пенчо (предста- 
Вяш ли си... Пенчо!), Който се 
опитва с помощта на науката да 
отКрие Бога. Баща му АлеКсандър 
е един от пионерите В шегпе! 
технологиите и е Жертва на по- 
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Сурмошау 


добни терзания като Пол, Като на 
Всичкото отгоре е самотник, пре- 
Върнал се В такъв заради работа- 
та си. 

Допълнителна украска Към така 
или иначе плоската идея се добавя 
от Виденията, Които Пол получава 
за бившата си приятелка Мия. 
Предполагам именно В моменти 
Като този авторите са наблегна- 
ли на специалните ефекти, тъй 
Като според отзвука В пресата 
филмът не може да се похвали с 
дълбок замисъл (бе, щура работа, 
аз по-добър сюжет ще напиша си- 
гурно...). 

Който си има Кредитна Карта 
(недейте да Крадете чуждите - 
хич не е гот така да се прави;) мо- 
же да отсКкочи до ПН р://муулу.заН!- 
зоипд.сот и да провери дали си 
заслужава да се пазарува подобно 
нещо. И без малко да забравя - 
филмчето е точно 32 минути, но 
Въпреки това ще Ви трябват Към 
6 часа, за да си го дръпнете с 
“бързия” 56кррз модем... 


Мюамау Сатез пускат 
безплатни З1сКуауе Версии 
на най-старите си 
Класически Конзолни игри 


Що е то зпошсаз! няма да обяс- 


оо аЕ-Ма-1(<-1ЩШее 


нявам, ако случайно има 
някой, Който не е разбрал 
- да отскочи до 
ум. зпошсая!-сот и да се 
опита да отКрие. 

По същия начин Както 
четете с недоверие и 
тази новина и аз се 90- 
тътрих до ОВ-то от 


“Сотръцет 
+ Ее сцогсз 


Хаоо! Апсйопз 
сошз, сагз, атрв, сага 


|КАНОО с0ЕВ УМБЕПЕЗТ адуапсед зеагсв 


Май-Счепдаг - Месзепдег - Сотражон - Му УзНоо! - Мема - Хройз - У/еащег - ТУ - Боск Оойез - шоте 
----- 


“Муз 
-Уздеооур 


ео Умной! Ф0-- 


Огдег Ргойоутегз 
Гог Моше Озу 


Оатез - Сва! - Сва 


Евашшез 


“Мощейз Пау Башев. 
СРгодъд Ненсие | -Вор Коийи пау Не акед 
СА | раш 


предишното изречение ц Апв 8, Нитап ез Меуув 8. Мефа 
егариге, РБоборгариу... ЕШСоуегаве, Немзрарете, ТУ... 
естестВено първото не- - Изкецияса 
Визтезз 8, Есопоту Кесгеабоп 8 Зройз “ай лиише Мощен Пар 
що, Което разгледах, не Сепроцен, Ррапса, оа.- Звопо, Тана, Амав,Ошдев. || ВО 
беше зоната с игрите, а Согаршегв 8 мете: | НеГегепсе 1оокав оса съ? и? 
Шиете!, УЛАЛИ, боймгаге, Сатез... ГисНодапес, Опонцопв... Бозе? да? 
някаква забавна програм- | поге. 
ЕдисаНоп Кесопа! те Хапоо:! 
ка, Която ми позволяваше ШК.  Сошацив,Веропа, 05 Бие. АМойаща „озове 


да си правя интерактив- 
ни миксове с парчетата на Влпеу 
Зреагв (7090 от нашумелите бъл- 
гарсКки електронни тВорци си пра- 
Вят парчетата с подобни безмо- 
зъчни дгит-оор машини между дру- 
гото). Аха-аха да затворя браузера 
и гледам - агсаде саз51с5. Защо пък 
не, си Викам, и не знам Какво точ- 
но стана после, ама закъснях за 
среща с 20 минути. 

Игрите там просто са издра- 
тени. НиКола Икономов Вероятно 
би ги определил Като “чиста про- 
ба порнография” и няма да е никак 
далеч от истината. Не знам Как Ви 
се струва идеята да пояздите 
щраус и летейки с него В някаква 
нелогична обстановка да се спуп- 
Вате със зли демони; или пък да се 
правите на балонче В умивалник, 
пълен с паяци и шаващи мръсотий- 
ки, чиято цел е да стане доста- 
тъчно голямо, че да не го отнесе 
Водата. Голяма част от тях не бях 
Виждал преди по Кашоните, но не 
съжалявам, защо със сигурност 
щях да съм прихванал манциакална 
депресия, ако имах Възможност да 
ги играя Като дете. Предупрежаа- 
Вам Ви - отидете ли на това мяс- 
то, не Ви мърдат поне два-три ча- 
са, загубени В безмозъчно разигра- 
Ване. Очевидно е обаче, че подобен 
пакет с щуротии е твърде подхо- 
дящ за Всяко уВажаващо себе си 
интелектуално парти, събрало на 


едно място банда оттегчени от 
реалността Юпита. 
Георги Пенков 


Уапоо без Кабел 


Мопап УвПпмапаш, Вицепрези- 
дентът на Уайпоо Еуегуулпеге, заяви 
пред медиите, че сериозно се 06- 
мисля специален Вариант на сВве- 
товноизвестния портал, Които ще 
е предназначен само за мобилни и 
безжични устройства. По стар не- 
писан закон добрите идеш Винаги 
са съпътстВани с трудно преодо- 
лими пречки. В случая не е ясно как 
ще се реши проблемът с реКламо- 
дателите и техните рекламни ба- 
нери. Повечето от тях не могат 
да Възприемат дисплея на мобил- 
ните устройства по-различно от 
стандартните уеб браузъри. Не- 
мислимо е В ограниченото прост- 
ранство да се ВместВва едноВвре- 
менно търсената от потребителя 
информация и рекламата. Това се- 
риозно би затруднило четеното, 
да не говорим за дразнещия ефект 
от онези мигащи банерчета с над- 
пус "СПск Неге" 

В момента, В Който Уайоо стиг- 
нат до някакво съгласие със сВоц- 
те спонсори, ще бъде пусната екс- 
периментална Версия на новия пор- 
тал сред тесен Кръг потребители. 
АКо нещата Вървят добре, услуга- 
та ще добие глобални размери. 
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НАВОЖАВЕ 


Нов бъг В 1820 


ие! обяви нов бъг В този така 
проблемен за тпях чипсет, Който 
може да струва на Компанията ми- 
нимум 100 милиона долара. Грешка- 
та съществувала 6 дъната, произ- 
Ведени след ноември, и работещи 
с ЗОНАМ памет. Тъй Като 1820 чип- 
сетът по рождение е направен да 
използва и поддържа само НОВАМ 
(Ватриз) памети, за използването 
му с ЗОНАМ е необходим специален 
чип, «наречен  МТН  (Метогу 
Тгапзаог Ни). Е, бъгът е точно В 
този чип и единстВеният начин за 
отстраняването му е подменяне- 
то на дъната. 

Същността на проблема, докол- 
Кото разбрах от това, Което се 
изписа по хардуерните сайтоВе, е 
прекалената чувстВителност на 
този чип Към електромагнитните 
смущения В машината. Грешката 
може да причини забивания и безп- 
ричинни рестартирания на КомпЮ- 
търа, както и повреда на данни. 
че! предлага да замени ВсичКи дъ- 
на с този проблем, Както и памет- 
та, Която използват, с ВОНАМ. По 
предварителни изчисления, само 
подмяната на проблемните платки 
(Които се предполага, че са малко 
по-малко от един милион) ще Вът- 
ри мие! с около 100 милиона долара. 
Подмяната на паметта ще бъде 
още по-скъпа, тъй Като Натбиз 
паметите са около 3 пъти по-сКъ- 
пи от нормалната ЗОНАМ. 

На е! нещо не им Върви напос- 
ледък, първо, че едвам успяха да 
пуснат 1820, Второ, през февруари 
отКриха бъг В 1820 и 1840, заради 
Който пропаднаха три проекта за 
дъна, и сега този проблем. По-д06- 
ре изобщо да се откажат от то- 


« ту ЬБег ес 
Аноа ОТ РАЕ 
ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 125 110 часа - 208 
200 часа - 358 500 часа -758 


Часовете могат да се използват до Края на Календарната година 
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НЕЩО 


Пас 


Роудоп СоцпЕ-4 | 
По Ес 


Роудоп Сошп-1 | 
ПовЕ 


0 2000 4000 6000 8000 10000 


Ш СеРогсе? 575 - 1024х768 016Брр 
Ш СеРогсе 256 СОЕ. - 1024х768 6016Брр 
Ш СеРогсе2 575 - 1024х768 ЮЗ2Брр 

о СеРогсе 256 ООВ. - 1024х768 ФЗ2Брр 


зи идиотски ВОНАМ и да си усъ- 
Вършенстват ВХ-а, Който си ос- 
тава най-добрият чипсет. Хем ще 
им е по-лесно, хем хората ще са 
доволни. 


ДУТОТА. 


пУюпа обявиха Сеогсе 2 


Малко след излизането на пре- 
дишния брой на РС Мапа, пМда, 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събота и неделя по ВсяКо Време 
120 часа - 88 300 часа -158 
500 часа - 238 1200 часа-558 


Както се очакваше, обяви официал- 
ните спецификации и име на дълго- 
очаквания си чип ММ15. Официално 
новото им отроче ще се Казва 
Сеюгсе2 СТ5 и представлява нещо 
наистина Впечатляващо. Макси- 
малната запълваща способност е 
800 Мегапиксела В секунда, ско- 
ростта на текстуриране - 1.6 Ги- 
гатексела 6 секунаа (!!), 25 милцо- 
на полигона В секунда В сравнение 
с 15-те на СЕТ звучат Внушител- 
но. По-горе са някои тестове на 
30 Мак 2000, направени при разде- 
лителна способност 1024х768, 


За/к Моодоо 5 6000 О 
МинНЕС 


На това изложение имаше дос- 
та екшън по отношение на Видео- 
Картите - появиха се двата основ- 
ни претендента за титлата "Най- 
добра графична Карта". Освен 
предстаВения по-горе Себгсе 2, 
Зак не пропуснаха да съберат пог- 
ледите на посетителите с голе- 
мия (съвсем буКВално, Вижте Кар- 
тинката:)) си бъдещ хит сред ме- 


дгакт и | ч 


га-богаташите Моодоо 5 6000. 

Ако сте изпуснали статията 
от януарсКкия брой, ето накратко 
спецификациите: 128 МВ памет, 
1.32 гигапиКсела/текКсела, запълва- 
ща способност, Т-Вийег и Всичките 
му прилежащи ефекти (от Които 
май най-популярен ще стане Еиш! 
бсгееп Ап!-Апазпа-ът), 32-битов 
цВят (най-после) и 350 Мнг НАМ- 
ОАС. 

На Въпроса "Имате ли планове 
да Включите геометричен проце- 
сор Като този 6 СеРогсе В продук- 
туите си?" от З Их отговарят: "Ко- 
гато игрите започнат да го изпол- 
зват". Да бе, предполагам по съща- 
та логика едва сега пускате про- 
дукт, поддържащ 32 битоВ цвят 
под 30? По дяволите, та дори и 
моето архаично ТМТ1 поддържа 32- 
битоВ цВят! Питам се значи ли то- 
Ва, че хората ще трябва да чакат 
поне още две години, за да Видят 
геометричен процесор Във Моодоо- 
тата? 


З5рИ ге преименуван 

на Оигоп 

Тъкмо Когато си мислех, че най- 
после някой производител на хар- 
дуер е нацелил десятКата при нашц- 
менуването на своя продукт, АМО 
официално обявиха новия си проце- 


3 


М а 


сор, и то за мое и на много хора по 
света нещастие под ново, съвсем 
не благозвучно и оригинално име - 
Оигоп. Обяснението им е, че името 
произлиза от латинското дигаге, 
означаващо "издръжлив". Е, да му 
се не Види, Колко повече издържа 
този процесор от другите, че бе- 
ше наречен по този Куц начин? 
Разследването ми обаче показа, че 
правата Върху името "Зри ге" Все 
още се държат от английската 
компания, произвеждала едноимен- 
ния изтребител през Втората све- 
товна Война. Ама че Късмет... Аз 
лично НИКОГА няма да нарека но- 
Вия процесор с идиотсКкото ново 
име, дори да ми опрат пистолет В 
главата. 


РусКо дъно с 1815 


Ето че и братушКките се Впус- 
наха В надпреварата на пазара на 


дънните платки :). Ако спазват 
традициите от автомобилострое- 
нето, по-специално супер-Возилото 
Волга, този и да се надяваме след- 
Ващите продукти на фирмата 
Еогтога ще се окажат стабилни 
Като танк Т-72. Аз лично им поже- 
лавам от Все сърце да разгромят 
западняците, но едва ли ще успеят 
с тази платка. 

Дъното, наречено Е815-АТ, за 
съжаление е В АГ формат, има 3 
ОММ и само 3 РС! слота, но пък 
има една екстра - АВР слот, Ка- 
къвто повечето 1815 (тъй нарече- 
ния Зодапо, или по-точно Зороапо:)) 
платки нямат поради вградения 
Видеоконтролер. Платката под- 
държа Всички стари и нови 
Сеегоп-и, Както и сокет-Версиите 
на Соррегтте със скорости до 1 
СП2. 


АБи ще прави нов ВР6? 


Предполагам се сещате за то- 
Ва прословуто двупроцесорно зоск- 
е! 370 дъно, дало Възможност на 
толкова много хора да се радват 
на двупроцесорна Сеегоп система 
срещу минимални суми. Е, появиха 
се слухове, че Аой се готви да ни 
изненада отново, този път с двуп- 
роцесорно дъно, съвместимо с 
ЕСРСА Соррегттпе и Сеегопд про- 
цесорите (стария ВР6 не е съв- 
местим с новите процесори). Дъ- 
ното най-Вероятно ще използва 
чипсета на МА Аройо Рго 133А, 
Който Вече има обявена поддръжка 
на за два процесора и В същото 
Време поддържа новите е!-сКки 
чипове. 

Платката ще поддържа АТАТ00, 
а честотата на шината ще може 
да се настройва през интервали 
от 1 М!г. Не се знае точно Кога 
ще се появи това дъно (ако изобщо 
се появи), но според мен до да- 
три месеца то би трябвало да бъ- 
де факт. 

Георги ДасКалоВ 
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мате ли дори бегла предста- 

Ва Какво значи минцатюрно? 

Ако сте тВърдо убедени, че 
имате, съвсем сКоро ще откКрие- 
те, че Вероятно не сте съвсем 
прави :-) Вземете за пример един 
Косъм от Косата си и го разгле- 
дайте добре. Опитайте се да го 
премерите с линийка, дори и да не 
стане - не се притеснявайте. Се- 
га затворете очи и си представе- 
те, че този Косъм е 1000 пъти по- 
дебел от ръката ви. Може би няма 
да успеете от първи път, но поне 
ще усетите Как се чувстват 
транзисторите, Коцшто населяват 
силиКоновите плаки на > Техаз 
тпзиитепв, изработени по чисто 
новата 0.07 микронна технология. 
За малко сравнение - сегашните 
нашумели чипове на ше! и АМО от 
сериите Соррегтте и Ай оп изпол- 
зват “само” 0.16 микронови тран- 
зистори! Когато през 2001-ва годи- 
на технологията Вече започне да 
се намърдва В фабриките за масо- 
Во производство на СМОЗ чипоВе, 
ще разберем с Какво се занимава 


Г сом ииктра 
е те!Сот Сотршегз 


ПРЕЗАПИС НА СО 
„ ВАБЕ, ТОК, КООДК, ТЕДС, БОМУ 


писгозуз еп 


Чр ТЕХА5 


ПАЗТКОМЕНКТА 


населението от повече от 400 мц- 
лиона транзистора на единичен 
чип, Кошто на Всичкото отгоре са 
разположени на 7 нива едно Върху 
друго. И за да се подготвим за то- 
зи психологически шоК, нека разг- 
ледаме Какво са ни приготВили ти- 
повете от Техаз пзиитетв (ТП). 
ТактоВвата честота от 1аНг 
ще е абсолютният долен праг, ра- 
ботното напрежение Вътре В чипа 
- под Вволт, а при /ИО сигнализация- 
та ще се наблюдава нисКа Консу- 
мация и невероятно голяма произ- 
Водителност (последното означа- 
Ва значително по-малко греене и 
съотВетно Възножност за дости- 
гане на още по-главозамайващи 
тактоВви честоти). Интересното 
е, че за пръв път при Водеща тех- 
нология с голяма плътност тран- 
зисторите са разработени Както 
за работа цифрови, така и с ана- 
логоВи сигнали, Като по този на- 
чин Техаз пзгитетв ще могат да 
съберат В един чип разнородни мо- 
дули, излизайки на челно място на 
пазара на О5Р-та (дайа! з1дпа! 


ЕАйа Е 


ЗОЕТУУАНЕ 
Ноутбуци е Принтери 
Мрежи е Комуникации 
Системна интеграция 
а 0219733141 

а 0621 627996 

а 0641511 26 


Обадете ни се. 
Де останете 
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#0 
Компютри е 


Сървери е 
Софтуер е 


51ЕМЕМ5 


Сотрилег узгете 
Оанйей Раплег 


уллли.еафе-бов..сот 


«ного фоболни! 


ргосеззог). Вероятно не са много 


тези, Кошто знаят, че ЗМ 
Мсгозу етв (един от основните 
производители на яКи процесори) 
няма собстВени фабрики, а разчц- 
та на Техаз пзиитетв за произ- 
ВодстВвото на новите си модели. 
Ето защо, с технологичния пробив 
на Т, ЗИМ си гарантират домина- 
ция с ОгавРАВС процесорите си 
на пазара на пежКотоВарни чипо- 
Ве поне за следващите 10 години. 

ОсВен с “0.07”-те, Техаз пзги- 
тепв могат да се похвалят с 08- 
ладяването на още една нова тех- 
нология - Комбинирането на медни 
Връзки с материали с ниска дие- 
лектрична Константа, Което ще 
позволи по-добра интеграция на 
елементите Върху чипа. По прин- 
цип с намаляването на размера на 
транзисторите е логично и нама- 
ляването на Връзките между тях, 
Като някъде под .2 микрона Качес- 
тВото на Връзките започва Вече 
да играе достатъчно Важна роля 
за производителността на чипа. 
По този начин, с използване на 


лилии - Ще соиИ 
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медни Връзки, производителност- 
та ще скочи около 10 пъти. Не би- 
Ва да се забравя, че Т! са лидер и 
В изработката на чипове със сме- 
сен Волтаж, Вграден ЗОНАМ, 
НАЗН и аналогови фунКции - Всич- 
Ко това на една платформа, Което 
е гаранция, че продуктите на 
Техаз пзпитепв ще намират при- 
ложение Както 6 настолните сис- 
теми, така и при машини, обслуж- 
Ващи големи Корпорацич, маршру- 
тиуизатори и друго мрежово оборуад- 
Ване. 

Хоризонтите, Които се откКри- 
Ват при това положение, са много 
и повечето от тях доста Впечат- 
ляващи: Зрагс процесорите ще 
достигнат до тактоВи честоти, 
надскачащи няколко пъти сегашни- 
те лидери, Които са горди с еди- 
ния си СНг; мобилните телефони 
ще могат да показват и Картина 
наред със звука; АО51 модемите 
(тези за наетите линци) ще позво- 
лят няколко пъти по-бърз шегпе! 
достъп; твърдите дисКове ще че- 
тат гигабитоВе памет В секунаа; 


АМЕА-ВС.СОМ 


Ттомд аи 484 


Ноима Сок, 6 249 


Сома Ка Б 10ч4 
Сор“яеРто + 2804 | 


телеконференциите с перфектно 
качество на образа и звука ще 
станат реалност, подобна на нор- 
малните телефонни услуги В мо- 
мента. 

Техаз изиштетв планират да 
започнат производството на пър- 
Вите бройки някъде Към средата 
на аВехилядната, а през 2001 се 
очаква Внедряването на поточна 
линия, Която да задоволи нуждите 
на масовите потребители и на- 
растващото търсене. НяКъде го- 
дина или две по-Късно се очаква и 
цените на тези чудеса на модер- 
ната пехнология да достигнат 
малко по-приемливи равнища. Ма- 
кар че сега, докато четете тази 
статия, цялата история може да 
Ви се стори актуална 6 едно тВър- 
де далечно за простите КомпЮ- 
търдажии бъдеще, се замислете за 
първия път, Когато прочетохте 
статия по повод на АЙ оп процесо- 
рите. Със сигурност не е било от- 
давна, а те Вече се продават и то 
на приемливи цени. 

Георги ПенкоВ 


за! 
уРОПАРЕ 692 па 


покупки чрез !МТЕВМЕТ 


на иа 

го и 
И И 14 модела с найвисок коефицент 
цена/качество производителност 


гр. София, бул. „Цариградско шосе“ Ме 113, сградата на СофияПрес 
тел. (02) 971 31 70, 71 83 96; факс: (02) 71 65 93; Е-тпай: ууогкоКкатеа-Б4.сот 


МОНИТОР + ДЖОЙСТИК 


Със всеки закупен монитор получаваш 
безплатно ДЖОЙСТИК!! 


15“ 50 ЗАМБОМВ СВТ, 0.5.0, МРВ 1, 0.28 тт, 
57КН2 НЕ,120Н2 МЕ, 1024х768/60Н2 6 145 


15“ БР ЗАМБОМЕ САТ, 0.5.0, МРЯ П, 0.27 тт, 
токнг НЕ, 120Нг УЕ,1280х1024/65Нг, «С 155 


17“ 75Е ЗАМБИМЕ СВТ, 0.5.0, МРА И, 0.28 тт, 
86КНг НЕ, 160Н2 МЕ,128081024/60 «5 215 


17“ ТР ЗАМБИМЕ СВТ, 0.5.0, МРЯ 1, 0.26 тт, 
86КНг НЕ, 160Нг МЕ,1600Х1200/65Н2г «5 249 


СН ЕЦЕСТКОЖС5. 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ШТЕВНЕТ 


Репиит 1! 500 МН2 

ВАМ 128 МВ РС13З 

МотШегьоагд АБИ ВЕб 2 (ИОМА 66) 
МОЕО Сгеайуе КМА ТМТ2 З2МВ 
ноо вм 20ав (7200), ОМО-Кот 
Моп(ог СТХ 17“ 705Е 

Сазе АТХ З00ММ, ЕОО 1.44, КВО ВТС, 
Моизе Годйесй, 

ЕАХ Модет Ех(егпа! 56.6 (у.90, Х2) 
Сгеайуе 5оипЯ Ваз?ег Пуе, 5реаКег5 
Теас Роууег МАХ5ОО (+5иБумоо!ег) 


Е 


СРИ Репцит |! Сейегоп 500МН2 
Мо егьоага пе! 810 

Мео АСР, 5оипд Сага 

Соог Мопйог 15“ 

КАМ ОММ 32 МВ, 8п5 

НОО 10,2 аВ 

СО-КОМ 50Х АКее, ЕОО 1.44 
Моизе 3-Ьщ., Кеубоага МИп95 
Сазе АТ 
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АВС ап... Това не е ли нещо ка- 
то Анти Социална Комунистичес- 
Ка Интернационална ИнВазия и 
нейния АВТ? Или Аморфно Силна 
Колониална Инфраструкторна Ин- 
формация и занаята около нея? Не, 
не е. Това си е АЗСП Кодовата 
таблица и това, Което може да се 
сътВвори с нея. А АЗС!! пък Какво е? 
АЗС1 е буквално преведено Ате- 
псап Згапдагй Соде Рог л/огтапоп 
шегспапде или иначе Казано си е 
Виа таблица за букви. Тя съдържа 
128 знака от 0 до 127/ от тях за 
АВТ се ползват от 32 до 126 и 


13, Което е нов ред, 


останалите символи (от 0 до 
12, от 13 до 31 и 127) са неща Ка- 
то “край на файл” или “Баскврасе” 
и затова не могат да будат полз- 
Вани за АЗС!! АНТ. 

Особенноста 0й е, че е стандар- 
тна за Всички Видове Компютри - 
ВМ РС, МАС, АМЮА и т.н. извест- 
ни и не толкова известни Компют- 
ри. АВС АНТ-ът с тази Кодова 
таблица е това, Което може да се 
създаде с нея - КатринКи, таблици, 
анимационни герои и Въобще Всич- 
Ко, Което може да се Визуализира с 


нея... 


ссес 


ввввувувувувувувевъвувте кевовивививувививъвив: ввевветвувувувувувувувив вв вувевувуво вв РР РР РР ЕОВОВОР РР РЕВЕ ВУР РР РИ РИРИВУВ: 


Еугурус су гпугулу пусна ева ву ва готвене, вв, св сусусусс,усугувусукугусусуг, се, е, е, вее, гугу су, рус, с, с ге ск със, са с, г с, 

вевевевевееевеевевевевевевеевевееевевеееееевееееевеееевееееенк 
вевввевевевеевеевееееее 
ЕБЕБЕЕЕЕБЕЕЕЕЕЕЕЕЕ 


га тттт 
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Няма ли Картинки, та с по- 
Ва ще ги правим? 


Има, но АЗСП е стандарт от 
Времето на неграфичните адапте- 
ри /здравей Правец З8Ц/, Когато 
“Каратека” беше около 120 КЬ и 
като имате предвид, че АС! АНТ 
е оКоло 100 пъти по-малко от най- 
Компресирания РОС или „СЕ, започ- 
Вапте да се сещате защо АЗС!! 
АНТ е популярно и досега... 

Като прибавим и забавата при 
правенето им, Която, ако се Втръ- 
бите, е по-голяма от порнофилм 
или сайт, АЗСП АВТ си става не- 
що, Което може да се прави често, 
редовно и с Кеф. Като мастурбаци- 
ята например :). Аи за друго, Кое- 
то не Ви препоръчвам да правите 
обаче: стават за Сору и Разе В 
ВС. Ама на #рстапа и повечето 
Канали се брои за Поод и е забране- 
но, Както знаете... 


Особенноста на АЗС!! АВТ 


е главно В шрифтоВете, Които 
се ползват. По принцип можете да 
ползвате Който решите, но е по- 
добре да се спрете на т. нар. 
Пхед-лян Коп т.е. тези, на Кошто 
Всички знаци са еднаКВо големи Ка- 
то размер. Например: Соипег, 
Мопасо, Нхедзуз. За проба на- 
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с мини ниво не. - ооо оФа“ 
заинтттньофоа.. <ееИНИНТТТННМ г... - 


мжентт редките ва, Тинаовевеет инт 
Неа! н 


ж мее иеееве ве а нн 
мг: юеФа!т: сщниз ит: 55 


нт ти! 
„1 лини: мими 
т т т Дания. мти. 


< мвенмт тнипефотн пи: 
жент тимг ни пеели” 


пишете В МоеРад 10 знака“ и 10 
знака “м” на два реда един под 
друг и ако са различно дълги, 
шрифтът не става за АА. Сменяй- 
те шрифта от Ед!>Зе! Еоп!, дока- 
то попаднете на шрифт, при Кой- 
то те са равни. АКо се питате Ка- 
КъВ е смисълът от Пхед-ман Топ, 
то отговорът е унификацията на 
Вашата Картинка. Нали не искате 
да пратите на някой пич или мада- 
ма сърце, прободено от стрела и 
той/тя да получи нещо Като обър- 
ната Кофа за боКлук, ама не съв- 
сем? 


АМА ДИНА Ан 
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Какво е необходимо, за да 
правим такова Животно? 


Ами нищо особено. Може да се 
прави според операционната сис- 
тема: ако сте с МАС, 5тр!еТех!, 
ако сте с М/пдомв - Мотерад, ВЕд 
ши А? за АтпюаО5, Ед! с ОО5 Рсо 
или М за Ипх и Ппих и т.н. Разби- 
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ра се, можете да ползвате и други 
програми Като МЗ М/огд или дори 
ОиагКкХРгезз и РадеМакег, но помне- 
те три неща: 1. Ползвайте само 
Пхедлмат Кюот 2. Форматирането 
на текста Като болд, италик, и 
оцВетяването му е само загуба на 
Време и ще се загуби. 3. Не полз- 
Вайте ТАВ, защото и това е знак 
за АЗС!. 

Просто седнете пред РС-то си 
и си намислете нещо, нагласете 
се удобно и започвайте. 

Когато сте готови, ги прате- 
те на приятели и познати, а защо 
не и на нас :). 

Пеню Дачев 


Р8. Ако пък Ви мързи да прави- 
те Всичко това на ръКа, на СО-то 
Към този брой има две програмки 
за АЗСП АНТ. Казват се АЗСПР:с и 
Ета! ЕНес!5, и двете правят авто- 
матично това, за Което гоВорех 
досега. Обаче се губи забавата. 
Така че моля Ви не ги ползвайте 
поне отначало! Макар че логото“ 
на тази статия ми отне 1/2 час, 
аз съм си доволен от него, Колко- 
то и елементарно да изглежаа. 
Все пак е папдтайе, и то регго- 
таде! :) 


аза г. 
Ве а 


-- 
“ 


Австт 5кагеБоаге па” - 
Оцагтегртре Егопезтае” ш 
КозеБипт 5114е : 
Гацг? Капдаз 01/2000 Х 


Крис е един от Великите на АА. 
Жалко, че няма е-ма! на сайта си. 


Не толкова мистичната |95 /Уоап 
Загк/- майка на 3 деца и невероя- 
тен АА. 


Полезни адреси 


Вйр://ммлу.деос !ез.сот/ЗоНо/737 
3/ човекът с подпис |95, иначе 
казано Чоап Мак - нещо Като 
гуру на АА. 
Рйр://млими.пему.пе/ тийеп/азсй.Рт 
- не по-малко добър, но по-малко 
известен :) 
Вир://милилеероп.сот/ Пев/азс!- 
ап ит! - не по-малко добър, но 
по-малко известен :)) 
Вйр://изегв.бгеиопа.пе/т/тапт.а! 
ктз/азспап/уап/таех ит! - не по- 
малко добър, но по-малКо изВес- 
тен :))) 
Вйр://ммии.деос ез.сот/Зош!Веа 
с!/Маппа/4942/азс!. тт - не по- 
малко добър, но по-малКо изВес- 
тен :)))) 
Вйр://ммлу.сзсид.ииаепоо.са/ 2! 
ее/азс!/ - не по-малКо добър, но 
по-малКо известен :))))) 
Вир://ммми.сз.сайесй.еди/ адат/А 
ЗС - не по-малко добър, но по- 
малко известен :)))))) 
Вйр://мммим/.зспподдо.сот/Ноет.пит! 
- не по-малко добър, но по-малко 
известен :))))))) 
Вйр://ммлу.зипрага.сот/Пое/ 
не по-малко добър, но по-малко 
известен :)))))))) 

И една от най-готините нюз 
групи: пемв:ай.азсй-ап 


геероп рго“ 


опаднали сте на богат сайт 

за нещо, Което ЖжиВо Ви ин- 

тересува и искате да го 
имате под ръка на хард диска си, 
Вместо да го слагате В ВооктагКв 
и после многократно да го източ- 
Вате от Интернет. Или хубав ар- 
хиВ от Картинки, ама нямате ни- 
Какви нерви да ги отваряте Всяка 
една поотделно при тая скорост... 
пък си имате и друга работа. Чете- 


СЕЕСЕСИЕИЕ ТР 


2 дискент! 


са Логит/ 2 | обо.9! ппаде/а! 
СЗ агспмев.ту Вот.дй таде/а# 
Са /айнайев Рат! ЗДваг.д паде/ди 
Са комасъвит! Жена ппаде/ае 
Са Аилкв, ат! ем. ппаде/ а" 
Са Венз.а# ипаде/а# 
Са датев/ за ицоп-онг ола тпаде/а# 
Са Аснегнве/ Моппуд! поаде/ди 
Са АзмавАвняваншти 81 топ диоев Бад! птаде/де 
я гапз.д/ тпаде/а! 
БА гопЕ бигг Юп5 пт... ласе/д# 
(6 топ пежв. Бард тадей... 
А гопЕ пежв. юр. си... пладе/ди 


авзаза аа аЕтаРт 


Пир: /Амулн моодоосехтете.сот/ 
8407 05/12/2000 АНр:/Амули моодопехгете.сот/т... 
3807 05/12/2000 АЩр:/Ажулу,моодосехтете.сотууа... 
1849 05/12/2000 ННр:/Ажулм.моодооехгете.сот/т... 
6644 05/12/2000 НЦр:/Ачули.хоодооехтете.сот/еи... 
3134 05/12/2000 АЩр:/Ачутчумоодооехгете.сот/еуи... 
5123 05/12/2000 НЩр:/Ажмлм.моодосехгете.соту/ече... 
6553 05/12/2000 НЧр:/Ажулк.моойосехгете.сот/т... 
Ар: /Аммян хоодоосехгете.сот/т... 
613 05/12/2000 АЕр:/Аличумоодопехтете.сотут... 
43 05/12/2000 Нр:/Алглм.моодооехгете.сот/т... 
ПЕр:/Аялич хоодооехтете.сот/т... 
10512 05/12/2000 АЧр:/Амулм.хоодооехгете.сот/т... 
156 05/12/2000 НЩр:/Аумиж.моодооехтете.сот/т... 


те опте новинарски сайт или 
дъска с обяви, а междувремен- 
но Ви еяд, че хем нямате поч- 
ти никакъв трафик, хем часов- 
никът на личния Ви неслуже- 
бен акаунт и си тика и си та- 
ка... Та, Как да “свалим” на 
хард диска си цял един сайт, 
Като запазим линковете и то- 
пологията му? 

Е5.0 притежава нова уни- 


УМасоте 10 Ше Меж Ргорес УМгага! 


Тне Мею Ргоес А гагд такез # еазу Гог роц (0 зе  ир 
ап гип а Теерой Рго рес. 

Луна до усц мат Теерой: Рто (о до? 

С Сеае а омкаНе сору оа чезйе оп ту Нага Япе: 
<< Оцокае а щеБсие, помпа диестогу зписиле 

С бвагс! а меБзйе Юг ез оГа сейат уре 

С Ехрюге еуепу сйе яке от а сепиа! зйе 

С Вещече опе ог поге Нез а Кпомт а геззез 

С беа! а ччеБзйе юг Кери 


кална функция о те Бгомвта, 


юра 


54 05/12/2000 НЕр:/Аучли.моодооехтете.сот/т... 
43 05/12/2000 НЩр:/Аучди.моодооехгете.сот/т... 
60 05/12/2000 АНр:/Ауулн.моодооехгете.сот/т... 
991 05/12/2000 Ар: /Ажули.моодооехгете.сот/т... 
382 05/12/2000 НЕр:/Аучуч.уоодопехтете.сот/т... 
48 05/12/2000 пщр:/Аамуу.моодопехтете.сот/т... 
53 05/12/2000 АНр:/Ажулм.моодооехгете.сотт... 
53 05/12/2000 АНр:/Ажличмгмоодооехгете.сот/т... | 


ппа 295 ез а1е(81 ез геай 8150 Буйев/бе 


ратната ситуация - сваляне на 
голям брой малки или средни 
файлове със запазване на рела- 
циите помежду им и аВтома- 
тичното проследяване на мно- 


специално отбелязвана Във 
Всички статии ВъВ Връзка с изли- 
зането му преди оКоло година. За 
единстВен недостатък се посоч- 
Ваше, че не е сложена на очевадно 
място, а минавате през Рауотез - 
Ада - маркирате Маке ауайабе 
отте - посочвате отдалеченост 
на линковете и име В Еауотез. До- 
тук добре. Минавате о!тпе, отва- 
ряте страницата, Кликвате на 
един линк, Втори, пети... Спомена- 
Вате роднини на Бил Гейтс... 
Другият популярен браузър, 
Мезсаре 4.6х засега изобщо не 
предлага Възможност за сваляне на 
цял сайт. И така, остава Китайс- 
Кият начин да записваме на диска 
страничка по страничка. Малко д0- 
садно, но ако е за дВе-три стра- 
нички, става. Ами ако са 15-20-30? 
Една малка зпагемаге програмка 
- паяк (ме зр!9ег) се опитва да ре- 


В АЛТЕРНАТИВА В НЕТ ИНФО 


ши проблема. Казва се Теероп рго 
м.1.29 и можете да я изтеглите от 
сайта на производителя муулуДеп- 
тах.сот. Тпа! лицензът под У/п- 
домв 9Зх/МТ е за 40-кратно ползва- 
не, след Което сте длъжни да ре- 
гистрирате Вашето Копие, Като 
регистрацията е продажба. Верси- 
ята 1.29 има номинация за Оскар 
2000. Съществува и разширена 
Версия Теероп М.Х, Която сканира 
до 40 милиона адреса за ВсяКо за- 
дание (8 перминология на Тенмакс 
- проект). 

Бързам да направя едно уточне- 
ние. Ако ще теглите малко на брой 
големи файлове - .7р-ове или .трЗ- 
ки, а Връзката ви е бавна и неста- 
билна, Теероп рго няма да Ви по- 
могне. Ползвайте добрия стар Се! 
Ном, Со7Па или Ме! Матрие. Сила- 
та на Теероп рго е при точно 06- 


пир://дучме сп 
ВНо-Памиме! съ! 


РС МАМА 5/2000 > > > САМЕЗ” ЗОЦМОТКАСКЪ 


жество Връзки. В типичния слу- 
чай това са сайтоВе-списъци с 
линкове, библиотеки с теКкстоВе 
шчли снимки, създаване на огле- 
дални Копия на сайт със запазване 
на попологията, претърсване по 
Ключова дума В целия сайт, сваля- 
не на файлови списъци от сайт и 
претърсване за файлове от даден 
тип или размер. В ша! Версията 
можете да проследите бо десет 
нишки от линкове и да свалите до 
500 файла за Всеки проект. 

Ако стартирате едновременно 
2-3 прозореца на Теероп! рго, няма 
да Ви нампоВварят системата, но 
ще си поделят Връзката. Можете 
да избутате прозорците на 
Теероп рго назад, а В предния да 
Вършите нещо друго, докато даун- 
лодвате. Можете да зададете 
сВаляне на Всички файлове или са- 
мо на обновени такива. ОсВен то- 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


Пур:/Лумлу.пейпюдо ш 
шаш 


Ва имате Възможност да посочите 
степента на отдалеченост от 
стартовия ИНГ В “генеалогията” 
на линковете. Задачите можете да 
стартирате ръчно или да ги заре- 
дите В приложения зспедшег, като 
им зададете Време и ред на изпъл- 
нение и дали последният да затво- 
ри Вратата, пардон, телефона. Из- 
пълнението на Всеки проект може 
да бъде прекъсвано по Всяко Време 
- ще продължите оттам, докъдето 
сте стигнали. Можете сутрин да 
поцскате изтегляне на ВсичКи Вес- 
тници и да отидете да правите 
Кафе; Като се Върнете с Кафето, 
откачате се от Интернет и ги че- 
тете на спокойстВие от диска :-) 
Програмката Всъщност е пот- 
ребителска адаптация на основния 
продукт Теероп Ехес - уеб зр!дег 
за Вграждане В портали и търсач- 
ки, предназначен за разработчици. 
Оттук логично следва сравнител- 
но семплият интерфейс, Който не 
Ви позволява да се изгубите из хи- 
ляди настройки, а още по-лесно е 
да дефинирате проекта чрез Вгра- 
дения съветник. Няма обаче “лук- 
соВве” Като звуКово или рор-ир сиг- 
нализиране на завършен проект. 
Всъщност, Теероп рго би била по- 
удобна за ползване Като рид-п Към 
браузър, отКолкото Като самосто- 
ятелна програма и това е може би 
основният 0 недостатък. Иначе пя 
е едно полезно допълнение Към ва- 
шия Интернет инструментариум. 
ОтВарянето на проект, записан 
на хард диска, става през браузър 
- от прозореца на Теероп! рго изби- 
рате Не - Ореп ргодес: - име на 
проекта - отляво се изписва топо- 
логията на сайта, отдясно са име- 
ната на файловете. Влизате ди- 
ректмно В Която искате част на 
сайта, дВоен Клик над съответния 
файл ще го отвори В браузъра по 

подразбиране. 
Николай Коцев 


бо! 1 с Компютърно 
< 6) + предаване 
т деФ+# с за обикновени 
3 | 8 «г хора. 
«е: ча « Всяка събота 
: - от 1209 ч 
за конгасакпгии: плел. 206822 
съвместна продукция на 


затоа ре е ите Ева на 


ИГРИ 
Оа!кайапа - 30 екшън 
Ше Нага Тоду 2 - 30 екшън 
бипдтр! - хеликоптерен симулатор 
Зпайегед байаху - сгратегия В реално Време 
Ешоеадие Еоофа! - ХРОКТ5 
Гетттоз ВеуошНоп - логическа игра 
Зчаг Тек: Аптайа - сглрагегия В реално Време 
Камазак! АТМ Ромегбвров - рали 
Мугиг: Оезтисйоп о пе Оте! Етрие - 30 екшън 
МАЗСАВ Гедепдз - рали 


СОфтТУЕР 
Кай 1 (32-0й) 2.0 - оп-пе даппо ину 
СО 2000а Бета 4.29 вий #3141 - новата Версия 
на СО 
мапца !СО - Разновидност на |СО 
Мип?р (32-Б1) 8.0 - много бърз и лесен за работа 
архиватор (3096 по-бърз от 7.0) 
дшскИте 4.2 - мулгимедиа плейър. 
НеагМе Гог 1СО 1.02 - гласови екстри за |СО. 
пс (32-Б1) 5.71 - АС Клиент 
ТехРай (32-01) 4.22 - текстов редактор 
ХагаЗ0 4.0 - Редактор за анимирани 30 текстове 
Адове Асгова! Веадег (32-Б1) 4.059 - за РОР 
файлове. 
МИпдомЕХ роршаг - шарении за У/пдомв 2000 и 
УМпдомуз 98. 
Аттадс СЕ Апитайог (32-БИ) 1.2.1 - Редактор за 
аншмирани С!Е-ове. 
Нарщаог 1.12 - Навигатор за сървъри с МРЗ- 
файлове. Съвместим с Ореппар Мебогк, Марзтег 
Мебмогк и др. 
ЗаеСвап ШИШев 3.02 - почиства боКлуците оп 
УМпдолуз-а. 
РомегОезк ШиШез 4.0.10 - файл мениджър. 


Ахайв Ргойезз опа! Зсгееп Замег Ргойисег - 
Редактор за скрийнсейвъри. 

Епейеайег Рго!еззгопа! 4.0.2.156 - програма за 
сканиране с ОСВ и поддръжка на българска 
Кирилица. 

МахЗ0 - Скрийнсейвър по “Матрицата” 
МшНРгоху - променя динамично Ващето ргоху 
(анонимайзер) 

РсаМем 1.32 - Ргемеми на КарпинКи с десен Клик 
на мишката. От създателите на АСО5ве! 
МизсМайсп докерох 5 - МРЗ плейър, редактор и 
записваща програма 

МИпбТЕР2О00 - ДесКкгоп мениджър за УМпдоми, 
базиран на Айегайер 

Зпоскиаме 8.0 ргауег - интернет адд-оп 

Ому Пе Нейрег - най-добрата колекция чиитове 
и Кодове за игри 

АпиМиа! Тоо!КИ. Рго - ангивирусна програма 

АМР Зспр! Спескег - Защита срещу“! Гоме Хои” и 
други Вируси разпространявани по е-плайа. 


ШЧРОАТЕЗ 
лрепит баасйса 2 уУ1.04 
Войсаде ЗТаде П у1.ба 
бо/фег о Еойипе у1.04 Бейа 
Епа! Еамаву МШ М1.2 
Оиаке 1 Агепа у1.17 
Мупее! о Пе Омес3о0 Райсп 2 
МАЗСАВ 2000 М1.01 
Ое Нагд Тоду 2 уд.1 
Уаг Тек: Агладйа У1.1 
Ипва! Тоштпагеп! похх Раск 


МОМЕВ 
Соптапдоз 2 
ОаБо: Тпе Сайпд 


ВЕЧЕ С 60 КОМПЮТЪРА 


Плащате 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


шии. паЗх. пе+ 


Плащате ; 7 


един час, 


буп. Черни връх 
7 


получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


ка: 


Ф 


шшу . тмаЗх. пет 


Винаги можете да се 
абонирате, 


без диск с диск 
З бр. 4.50 лв | 11.70 лв 
6 бр. 9.00л8 | 23.40 лВ 


12 бр. 18.00 В -86-80-л8 


42 лВ 
Абонатите на РС Мапа с диск 


го получават с препоръчана по- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа М5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


Ако сте пропуснали 
броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


София: ул. “Шишман” М2З1, 
пл. “Славейков” Ме9, 
ул. “П. Евтимий” Медб, 
масите на 
пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловачв: ул. “Гладстон” Ме11 
ул. “Д-р Вълкович” Ме4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” М214 
ул. “Иван Аксаков” М2З1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” К215 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.од 


ми. 15-09.сот 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ИГРИ - НАД 200 ЗАГЛАВИЯ | колони | 


ви Ехиете 500 Уаг СгаН... 
ДЖОИСсТт Р/А-18 Когеа Уаг СгаНн: Вгоодмаг....... 

ера Заг Пек 25-1 Аппмегвагу.. 
Заг Магв АШапсе (2 СО). 
ХМ/па мз Пе Еотег (3 СО) 
Зиее! Насег...................... 


| Абе" 5 Еходиз Мою Насег 2 44 я 
ВИДЕОКАРТИ АбопипаНоп ... 542 Мою Насег Саззс. 20 До 

Всичкимодели 30-Картш! А ДИГА ТОР Иссес есента АНЕ еби 514 Му? 36 Зш 

Айепвз ув. Ргедаюг (2 СО). 444 > Меед юг Зрее 44 
Ахе РС! Вепатоп8 МВ... 39 Ара Сеташу........ 544 МН. 2000... 44 
Ахе Нма 128 7Х/) МВ ......... 35 Ак ОГ Пте.... 510  Мосшгпе..... 42 
Ахе Вепдйтоп 8 МВ ............ 33  Агту Меп П... 542 > Мотай Зош.. 42 
Аже Нма Мата ВМВИ6МВ .... 44/58 Ацап!в 1 (4 СО)... 39 >“ Могташу.... 5 10 
Ахе 83 Зауаде 4 /32 МВ....... 68 Веа! Те Ноцзе.... До“ сонар 44 Теас Ром 
Хреп Вма М64 ТМТ2 З2МВ ....: 115 Веейе Сгагу Сир.. 840 > Одамопа: Аре "5 Оддузее 14 ; Рода: 
Стеайуе ТМТ2 М64 3З2МВ.......: 122 Веамв 8 Виййеай.... 36 “ Рапдетопит 2... 18 с 
Стеайуе ТМТ2 Ша З2МВ...... 210 Ваге 8 Вайе (Раузайоп) 842 > Род Со... 18 
Ахе Вапзйее 16 МВ +Рап ...... 50 Вгауепвап.... 540  Ромегвйде..... 36 
Моодоо 3 2000 16 МВ..........: 107 Вгеакпеск.... 842 > Ргетег Мападег 98 20 
Моодоо.3 3000/+ТМ ОШ....: 129/138 Видв Виппу. 835  Ригге ВоБюе... 14 ег Мах 506 
Оатопа Мрег 770 ТМТ2 З2МВ 174 | Сарйайвп Риз 814  Неуепа...... 42 гердияа 
5400 32 МВ Оиа! Неай ......... 181 СазЧев 2.. 510  НапБоу зх : Нодие Зреаг..... 42 АИИ 
Азиз Сеюгсе 32 МВ ........... 280 Спатрюопзтр Моосгозв ( 42 > Наутап 2: ТпеСтгеа! Езсаре 18 
Сгеайуе Сот МсНае Найу... 822 > Наутап Оездпег..... 18 
Апптаюог РАО З2МВ АВР..... СИ Согора! СПезв нн. 518 > Неоайей....... 10 
Ноймоой РШз (МРЕС2 десойег) 69 Соттапдоз: Атто Раск (2 СО) 840 > Веп а Него 42 
ТУ Типег + ЕМ Вайо ............ 85 Сийнгоа! .5 40 Ведшет..... 542 

САУНДКАРТИ Пак Отеп .. 520 ЗСАВ.З 

ОПагк Зюопе: Ем! Недпз 544  Зсшсарз........ 
Ро уатана Хот СОИЯВ Оанк Мепдвапсе. 536. бемеп Кпадоте 
РС! Хатапа ХС744 (ЕАХ) ...:... Ци бет Вайу пие ЕСеи, 
РОИОВИЕ за Воронин а рарстаати И Оезсет 3 па е рашери 
Сгеабме Епвотб.еенанннннн от ф 22 ОИТ. 
Сгеапуе РС! 128 ОЕМ...........40 Раво Нешге. Дед се неанецес 
Сгеа е В Шуе ОДЕМ......... 58 Овк Ууопа Мот (3 СО)... 540  Ззрзиеат 5000 
Сгеайуе В ме МРЗ+ 130 Оймег............. Е 544 9 Зощане Рог УИпдо 
Ствайуе ЗВ Пуе Ратит....... ДЕЩ Опе 2000... 544 > бревд Визегз.... 

ОПипдеоп Кеерег 1. 544 “ Зрес Орз 1... 

Ешгореап Аг Маг... 585 ВРОВ 2 

542 
5 18 


ДЖОЙПАДОВЕ 
Мсгозо! 


Ана Еетеп!... 
Сате Рад Ро. 


Чоузиск + ЧоураЯ /МЗС)/ 
ВОЛАНИ 

Ошск Зпо? Рго 

Оезппу 

Ро уупеереаа лае бис ди 
РС Еогсе ЕведЬьаск 
Годйесп УИпатап 
БотиШазваз а аре наи 
Еоптша Еогсе Евеедваск .. 


< 5 46 На ег Оие!...... Зиргете ЗпомБоагйта .. 

Зйеу/пдег неез/е Ро... 56 На ег Зашадгоп Зире ке Муопа Спатрюпзтр н3 
Зщеу/пдег Оца! Зшке 2 Епа Ооот...... таа сустерйсНоскоаине еи аи 
Грейс еве ана ав Епа! Рамазу МШ -...8 44 > бма!3 
ул 9 ааа Ф Да Еее! Соттапй...... -...820 “ Тетрез! 2000... „ 
Ера Ще пипдегра з 20 Еп Опитйед Ш (3 СО) ..844 “Тпе ЕА. Гооща! Мападег 2000...... 
разааи 52 аа аре н 3 Рутд Согрз Со ...... ...8 18 < Тпе ЕА. Ргепиег еадие ЗТАНЗ...... 
раснри 1 нач Епа! Ратазу МШ ..644 “ Тпипдег Впдайе............... 
Оевпу Еуошнол /МеСИ. що Н ДБ Еооща! Муопд Мападег.. -...8 18 „ СС ТБепап Зип | 
Реза съева Рад, с 15 надйе Айедапсе... -...8 10 С С ТБепап Зип: Егевюгт 
Сетиз Мах Еге 607 СИ барне! Кпот 3... 837 Тоть Нащег 1: Сощеп Мазк.. 
Атапаз (РОЗА с. 47 Сех 30:Емег Тпе Сгессо... -...8 18 “ ТотЬ Надег |: 
ДВЕ 32р120 с 10 Сеа! Вашез 0! Аехапдег.. ...8 14 <Адметигез о! ага Сгой 
дореда ЗОРО 10 7 Спт Еапдапдо (2 СО). ....844 “ТотЬ Ващег М.. 

Д- Д Нанова арии ...8 39 Тоа! Ам Маг... 

Е джоистици На! !е: Оррозта Рогсе пИф ВОД Па НИ лимита 
Годйесп Неап ОГ Пагкпезз -.8 20 ИШтае Роот < 
У/паМап Чоузиск : 5 26 Неауу Сеаг ..8 13 Ойта Азсепоп... .8 44 
М/поМап Айаск ........ ..4 28 Нейсорег ... -..8 39  Ипгеа! Мвзюп РасК....... 5 25 
УупоМап Ехиете Оона!... 549 рита ататии 539 Оривта П: |еай 8 Оезиоу 5 38 
УупоМап Ехиете Оока! 30 6 51 Негоез о Мат 8 Маас 2. ..6 18 > Шграп СНаоз...... 8 42 
У/МпаМап егсергог ф 60. Негоез 0 Мат 8 Мадс м вау. 5 20 
МИпаМап Рогсе..............122 Моли ееитте ис етл 842 > Мапдегв... 5 14 
Мсгозой Зеу/пдег А Нежр!отейаииет саит 532 Миша! Роо!.... 5 10 
стапдага СО итрепит Сайасиса (2 СО). 814 Магсгай 1 Вашепе! ейтоп 8 23 
Ргесвоп Рго... СО идерепдепсе Маг (4+1 СО).......8 35 Маг о те Мопав... 5 36 
Еогсе ЕеедВаск Рго 5140 ммсшз 837 < ММагдазпш.... .5 20 
Сепиз, + Кипдоп Нопог Сиагй..... 535 9“ Маггопе 2100 5 40 
Ма Бони ДВ ПЛАЩ папав ОГ 1оге М (4 СО). 844 МШХУ нн. Е. рени СОБ 
ЕПОНЕ 900 ВЕ : и: за Це Мапвз 24 Ноигв..... 836 У/па Соттапдег: РгорНесу (4 СО) ...5 20 
5 9 Ц. + МТА2 Аргатз.. 514 Мопа Еоойа! 98.. 5 18 
ра ту | Меп Васк 520 Муопа Маг 1 Еомег. 5 44 
05 Ф 30 На с а - | 38 ; Бие па Егопиег В 42 

Вр зрацесрчезвриебоволи от: 8 Мадс М! (2 СО). До Пее (СР ни 8 40 
сек споценис трак : си Мопасо Сгапа Рпх 2 842 72 + Ехрапзюп КИ. 5 14 
.585 
3 


1) 


«( пе!-пет 


А Сотрапу о?! МоБпте! 
поза 1а000 


ПМТЕРМЕТ ПРЕЗ СОЗМ И РАМ 


